武器内外观
以下素材供参考，内外观两部分并非都是对应关系
·shape那一列：武器的shape值，res\player_show 里面存放的内观素材编号。就是物品looks
·looks那一列：武器looks对应内观，不使用以下内观无法调用默认素材里的对应内观
	装备名称
	佩戴等级
	shape
	外观样式
	Looks
	内观样式（单击放大）

	硬木剑
	1级
	1
	[image: IMG_256]
	1
	[image: IMG_257]

	匕首
	1级
	2
	[image: IMG_258]
	2
	[image: IMG_259]

	乌木剑
	1级
	3
	[image: IMG_260]
	3
	[image: IMG_261]

	铜剑
	5级
	4
	[image: IMG_262]
	4
	[image: IMG_263]

	短剑
	10级
	5
	[image: IMG_264]
	5
	[image: IMG_265]

	铁剑
	10级
	6
	[image: IMG_266]
	6
	[image: IMG_267]

	青铜斧
	13级
	7
	[image: IMG_268]
	7
	[image: IMG_269]

	海魂叉
	15级
	8
	[image: IMG_270]
	8
	[image: IMG_271]

	八荒刀
	15级
	9
	[image: IMG_272]
	9
	[image: IMG_273]

	半月刀
	15
	10
	[image: IMG_274]
	10
	[image: IMG_275]

	凌风剑
	19级
	11
	[image: IMG_276]
	11
	[image: IMG_277]

	偃月刀
	20级
	12
	[image: IMG_278]
	12
	[image: IMG_279]

	破魂刀
	20级
	13
	[image: IMG_280]
	13
	[image: IMG_281]
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