【手游】包裹物品特效配置
	项目
	介绍
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	涉及文件
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	包裹物品特效配置
	物品/道具包裹特效配置
分新、老内观模式
	(老内观)特效\包裹内观特效
(新内观)特效\默认特效
	(新内观)cfg_avatar.json和customize_modelinfo.json
(老内观) cfg_sequence_frame_it.json
	996工具盒子


[bookmark: 一、新内观模式下]一、新内观模式下
确认global配置130011，调整为“新”模式
包裹物品特效读取文件cfg_avatar.json和customize_modelinfo.json，特效图集目标路径dev\anim\effect
[bookmark: 1、工具打包过程]1、工具打包过程
[bookmark: 序列帧类型选择“特效”，导入默认配置，根据实际情况修改图片数量，保存配置后执行即可]序列帧类型选择“特效”，导入默认配置，根据实际情况修改图片数量，保存配置后执行即可
[image: IMG_256]
[bookmark: 特效类型选择“默认特效”，图片编号4位打4位，高于4位数的打6位]特效类型选择“默认特效”，图片编号4位打4位，高于4位数的打6位
[image: IMG_257]
[bookmark: 将生成的图集放入<code>.dev\anim\effect</code>]将生成的图集放入.dev\anim\effect
[image: IMG_258]
[bookmark: 2、配置文件]2、配置文件
[bookmark: <code>cfg_avatar.json</code>配置，按looks显示，特效编号就是打包时候所填写的文件编号。位置如有偏移，也可以在此调整xy值]cfg_avatar.json配置，按looks显示，特效编号就是打包时候所填写的文件编号。位置如有偏移，也可以在此调整xy值
"Item": { --物品特效只能配置upsfx，特效素材调用F4中的4.特效，打包时选普通特效。
  "LOOKS": {"upsfx": { "sfxid": 特效编号, "x": 0, "y": 0, "blend": 0 }}
}
[bookmark: 另外将打包生成的<code>customize_modelinfo.json</code>文件放入..dev\data_config，如果存在同名文件，可使用工具进行合并]另外将打包生成的customize_modelinfo.json文件放入..dev\data_config，如果存在同名文件，可使用工具进行合并
[image: IMG_259]
[image: IMG_260]
[bookmark: 二、老内观模式下]二、老内观模式下
确认global配置130011，调整为“老”模式
包裹物品特效读取文件cfg_sequence_frame_it.json，特效图集目标路径.dev\res\npc_main\sfx_item
[bookmark: 1、工具打包过程：]1、工具打包过程：
序列帧类型选择“特效”，导入默认配置，根据实际情况修改图片数量，保存配置后执行即可
[image: IMG_261]
[bookmark: 特效类型选择“包裹内观特效”；不支持新格式，勾选旧格式；打5位。]特效类型选择“包裹内观特效”；不支持新格式，勾选旧格式；打5位。
[image: IMG_262]
[bookmark: 将生成的图集放入<code>.dev\res\npc_main\sfx_item</code>]将生成的图集放入.dev\res\npc_main\sfx_item
[image: IMG_263]
[bookmark: 2、生成配置文件]2、生成配置文件
[bookmark: 996工具盒子-配置文件-根据下图填写。将生成的json文件放入路径<code>.dev\data_config</code>内，如有同名文件，需进行合并]996工具盒子-配置文件-根据下图填写。将生成的json文件放入路径.dev\data_config内，如有同名文件，需进行合并
[image: IMG_264]
[bookmark: 位置如有偏移，可以调整文件内的xy值]位置如有偏移，可以调整文件内的xy值
[image: IMG_265]
[bookmark: _GoBack]
image7.png
BRAR BT | Rt |

FABR: |p:\Users\Desktop\npc1 1\ T\

SuEF: |Di\UsersiDeskopinpci \F 42740\ S E

SHEE

3
:\Users\Desktop\npe1 1\ Gt \42741\ FHE B A 2

SripR: [

BEUERSHITHE T AT 2
SRR

5 B

42740\sfx
42741\sf¢

r BRmE





image8.png
BRIE

DA©) > FHITIERE 5| dev > res > npcmain > shitem

929
< 99

564 05600 0.l sh 05600 0.pn

st 9

68488

888

< s6866

560 35001 0l shi_35001 0.pn
st g

'  pEEAE
. DD =

K 111120ph  shi11112.0p
st g

% % \w oy

= ER

[ ] data_config
o8

[ sbxitem
(] seteser

@ OneDrive - Personal

=
Bows
Bus

HEE > W) > TR > EREwETe

=%

10602 >

BHAS

[5] ModelAtlasSplitConfigs.txt

2025-09-25 16:50

55 010602_0_0.plist
(i s 010602.0 0.png

2025-09-25 16:50
2025-09-25 16:50





image9.png
W

P 5 [E 996N o00lMLi tel 6. 1 J \‘E&%@\B%Waaamnu 6. 1\devidata_confighofe sequence_frame_it jsor
SREPWIRE | s T = e
215 jsontfif |
157
o

R 50 EEHAm  [ieor FTERENRS

ofz_sequenca, frane.pe. jzon
EREANEARE
of_inner_custon Lo json
RAGEHEE!
ofz_danage_nunber. json
IR EERE

ofz main_property. json

ERFHEGERE

equipoffaet. jon

Et G

Bz waspon_pos. json.

REEMRERE

ofz_quickiten. json
BEEEEE
of e protect. jzon

MR T REREE

ofzandis. Jzon





image10.png
weapon_posjson 1} cig_sequence.frame itjson ®

opta_config > {} cig_sequence frame itjson > (} 698 > 4

{

~gog~: [ I0oks

a8 TR AT IR S

"sfxi

"stand_pos_x
"stand_pos_y’
“speed” 100, |4 IIEE
“hide_bg":0,
"zorder_bg":1





image1.png
@ 096t TREEFA[Build: 20241010] 1.0.04 -- 996518 Wo00l.996M2 Com --096#¢tH3E B 1079058740
O #80 BOW =EHE

|[¢4Be|mEm

BT
SRHIT

HRLE
HPCHEAETE
= iR
SMHESE
BBV

MRTpsRIEE
ER#E
=l
TexSH,
ER 0z
EERAAEDRE M
WERBERER
PlstififE]
[E£Png
XMUIson B
HEEERE
=R
ML ES
B HsiR]
HSEMREES
MRS
EERE T
HSEMGE
PCEMFE

SABR:
SHER:

RTA | K |

[d:\Users\admin\Desktop\ ELEE I AX
SHERTELE SABRL B

FATENH\EEATTE

7

7

RHRBXHHEELAREXA

iZllsagsiy

iz ~TlrERsHHR: E <] FHERD: o ERERE || | HESARE| Fm—iTRE |
EM LRI HESIE
as000 FRER ELEE] FHEr DR BRG]
o 12} o B 1

BEERRE, SARNEREREETMI—T
RIERMEEREE RS, RFRE, TRl

s iTa





image2.png
O ®EEO FOW BHEH

|[¢4Be|mEm

= ]
BREWT
=

PO,

< [DLLIZFRTA2024-09-04] 1.0.033
ITE | 2 |

FATENHBEARRITE

7

DTesRER
ER#E
=l

TexSH,
ER 0z
EERAAEDRE M
WERBERER
Plistif
FEf#Prg
XMLIsonE
HEEERE

= RS HR]

HSEAIRERS
M -5
EERE T
HSEHIgE
PCEHMIRE

o )
IN=E<
[T g
g

FATENH\ BRI E\0s02 FEER 2

SHER:

SHEE

SripR: [ 7]

[ —

s B

REUERSHT ST ESH, SRR WSBAHITA f1102 500102 ETE A TR

=1

© imEmilE

THESR

Ve

O nEssEsny, NEESSAEEI TR
!

10602\sx

98170

10602

KTl
(5]

98180

98190

98240

MRS, SIRFARKIRS

99990

PRI | BAmw

EEERIBEN, NRESER
cfg_big_animframe_newjson S {4 BEHFIdev

AT

IBRTITAN, ERFERASH—5

EBREBARFS: |1





image3.png
=

BRIE

> DAD) > FWTIER >

dev

> anim > effect

st

<
s 7668_0 0.pli  sfx 7668_0_0.pn
s‘ o
(XX
88806
X 88866
sf 010603 0 0.  sfx 010603 0.0.
plist png
o PP

s 011112.0pli

6011112.0p

st

=<

s 010602_0.pli
st

=<

s 0111110l
st

=<

601111300,

Vo | Eefe © v L EE > ) > TENE > pESERTE > 10602 > SH
ng A ~ ~
wes B BHEs
* 4  pEEAE
[SEa] m=E . 1| cfg_big_animframe_newjson 2025-09-25 16:50
o888 = ModelAtiasSplitConfigs.t 2025-09-25 16150
saas ° ¥ “ <6.010602_0.0.plist 20250925 16:50
sass b A || h010602.0 0.png 2025-09-25 16150
550106020 »
9 [ data_config
o8
AN i
RE-—

H01111.0p s‘ @ OneDrive - Personal
) & 5,

w8

& P

601111300,





image4.png
‘type”: 4,
“blendmode”: 8 (@)

@31 155 247 OFcHERI
Q@F AR

@E—HRR, AEEAE]
Gz e
@iaZuEt,, BRIAOHIC]




image5.png
= R
%ié%’rﬂ'

*WCW%?JH'EIE —IRRREEH AR

EE@*WEEEK#P&

F:\#< IR T &M \customize_modelinfo.json
D:\F#1.7 T B R \dev\data_config\customize_modelinfo.json

B EER #5iEREZdev\data_config

MRTpsRIEE
ER#E

=l

TexSiH

ER 0z
EERAAEDRE M
MEES LR

EHEEFH





image6.png
R | mmTa| Bt |

D:\Users\Desktop\npct 1\ A
SHERTERE SABRN LB
D:\Users\Desktop\npct 1\FEH

FEBUMRAL. [f¥ @E\ NEZIE FHeERD: [o HESARE| Fn—TRE|

EM LRI
42740 FEER i BIEE]
42741 o . |





