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[bookmark: 1、素材准备]1、素材准备
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[bookmark: 2、使用996工具-资源打包]2、使用996工具-资源打包
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①选择特效文件夹上一层的目录
②自定义目录，不要选导入目录的上一级
③序列帧选择有两种方式可以使用：
第一种“特效”：打包方式和衣服武器怪物都一样，生成默认配置，然后根据自己的需要修改配置，一般适用于有方向或者有变化的素材
第二种“单方向特效”：素材全部是一个方向，不需要区分的时候，工具会自动识别文件内的素材数量，直接将对应文件夹内的所有素材，直接打包成一个图集，并且不需要生成配置，直接执行就可以
④建议直接“重置图片名”，图片ID和开始图片都可以从0开始了
⑤如果选的序列帧是“特效”，需要添加一行配置，图片数量修改为实际数量，如果选择的序列帧是“单方向特效”则不用添加配置
[bookmark: 3、点击执行后来到下一步页面]3、点击执行后来到下一步页面
注意特效类型选择：地面道具_大图
[image: IMG_258]
执行成功后获得以下文件，图集文件以及一个json文件
[image: IMG_259]
[bookmark: <strong>4、文件存放路径</strong>]4、文件存放路径
图集文件放入路径..dev\anim\dnlooks
customize_modelinfo.json文件放入路径..dev\data_config
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json存在同名文件，需要合并一下，如下图：
[image: IMG_262]
游戏内展示效果
[image: IMG_263]
[bookmark: 5、模型偏移调整]5、模型偏移调整
如果模型位置偏移可以在工具里填写偏移来调整
[image: IMG_264]
也可以在customize_modelinfo.json：”customizePos 调偏移。
（如果没有这个参数添加一下 “customizePos”: “0#0”）
[image: IMG_265]
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