【纯PC端】素材导入/导出教程
	项目
	使用工具

	PC端素材导入/导出教程
	GfxDesigner（tex查看工具），996工具盒


[bookmark: PC端素材导出]PC端素材导出
纯PC端素材资源在data文件夹下，tex格式，很多资源只有进入游戏才会触发缓存
[bookmark: 1、查找需要的素材，使用GfxDesigner（tex查看工具），以下用一些主界面素材为例]1、查找需要的素材，使用GfxDesigner（tex查看工具），以下用一些主界面素材为例
[image: IMG_256]
[bookmark: 2、使用996工具盒-Tex导出功能]2、使用996工具盒-Tex导出功能
注：文件数量越多，处理时间越长，处理时不要乱动工具
1、将客户端文件夹内需要转换的文件直接拖入工具页面，点击“开始转换”即可。
[image: IMG_257]
2、成功后会自动生成png格式文件和对应的偏移文件
[image: IMG_258]
[bookmark: PC端素材导入/替换]PC端素材导入/替换
[bookmark: 1、使用外部工具将自己的图片转换成png格式]1、使用外部工具将自己的图片转换成png格式
这里自行借助其他工具转换图片，不再具体介绍
[bookmark: 2、使用996工具盒-图片转换，将png格式转成Tga格式]2、使用996工具盒-图片转换，将png格式转成Tga格式
注意文件夹名字和文件名，不能带有空格，不然转换不出来
[image: IMG_259]
[bookmark: 3、使用GfxDesigner工具将Tga格式转化成Tex]3、使用GfxDesigner工具将Tga格式转化成Tex
1）批量添加：
—将前面由png转换成的tga图片单独保存一个文件夹A
—再另新建一个空文件夹B（A/B两个文件夹不要嵌套关系）
—打开gfx工具，先选择打开文件夹B，然后右键点击批量添加
[image: IMG_260]
在弹出的页面选择对应的文件路径，设置文件编号，点开始转换
[image: IMG_261]
①存放Tga文件的路径，也就是前面创建文件夹A的目标路径
②导出的Tex存放文件夹B
③自定义文件编号，这里是初始编号，根据需要填写对应编号（比如需要放入客户端080文件夹的，这里前三位就填写080XX），然后点“开始转换”
2）转换完成后会自动存放到对应文件夹。但工具这边不会立即显示出最新图片，需要重新用工具打开文件夹B，才可以看到最新转化出来的图片。
[image: IMG_262]
3）最后将转化出的Tex图片放入客户端对应的文件夹内，新增/替换
PS：
如果是单张tga图片转换成tex，可以直接工具打开对应存放tga图片的文件夹—右键点击添加图片—选择tga图片的存放路径—添加后自动生成tex图片到当下文件夹内
[image: IMG_263]
[bookmark: _GoBack]
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