典型功能点区别
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	功能
	传世
	传奇
	备注

	buff特效
	不支持
	支持
	

	取消道/毒符限制
	不支持
	支持
	

	纯PC调整画面亮度
	不支持
	支持
	

	开宝箱功能
	需要自己脚本写
	
	

	直接增加施法速度
	不支持
	支持
	

	NPC气泡关闭
	不支持，但可用空图替代将坐标放大
	支持
	

	合区后可以自动合并的全局变量
	不支持
	
	

	地图遮挡人物半透状态
	传世地图物体层是真实的遮挡
	支持
	

	NPC编辑工具
	没有
	
	

	自定义怪物
	支持
	
	

	喊话功能
	纯PC在F12设置里有，手游没有
	
	

	更换手游字体
	不支持
	支持
	

	调整npc朝向
	不支持
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