string.ini里面的攻城信息内容可以改吗
Q:这些游戏内提示内容可以改吗
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A:可以的，
这5条，这里写1，就不会发送对应 信息了。然后你在 机器人触发的 [@攻城战开始]
你可以自己用脚本写发送的内容 这样就可以完全自定义了
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