自定义地图，游戏里边缘为什么周围会有一大片黑的区域
Q:自定义地图，显示在游戏里边缘为什么周围会有一大片黑的区域
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A:
制作地图前，把原地图素材在PS里做渐变处理。上下左右预留大概半个屏幕的宽度设置障碍点。还有种方法比较麻烦，单独做上下左右四张objects的物体模块，自行添加四周进行封边
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