客户端资源结构
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· dev目录等同于mod_fgcq\stab目录,存在同名文件优先读取dev
· json文件编码全部为UTF-8
dev(自定义资源文件夹)
├   anim（模型资源文件夹）
│     ├ dnlooks（物品地面特效）
│     ├ dragon (龙魂外观)
│     ├ effect（特效）
│     ├ hair（发型）
│     ├ magic（技能特效）
│     ├ magicweapon（法宝）
│     ├ monster（怪物外观）
│     ├ npc（npc外观）
│     ├ player（角色外观）
│     ├ shield（盾牌外观）
│     ├ weapon（武器外观）
│     └ wings（翅膀外观）
├   data_config（客户端配置文件目录）
│     ├ bestitem.json（拾取极品配置）
│     ├ bestitemgroup.json（拾取极品组配置）
│     ├ boss.json（内挂Boss提示配置）
│     ├ cfg_attack_speed.json（攻击速度属性配置）
│     ├ cfg_auction_type.json（拍卖行显示物品配置）
│     ├ cfg_audio.json（音效配置）
│     ├ cfg_avatar.json（新模式内观配置）
│     ├ cfg_big_animframe_new.json（模型大图文件）
│     ├ cfg_big_animframe_new.json（模型大图文件）
│     ├ cfg_bufftipscfg.json（buff的tips配置）
│     ├ cfg_character_effects.json(ShowHumEffect命令调用的特效编号)
│     ├ cfg_damage_number.json（飘伤图片配置）
│     ├ cfg_diy_target.json（目标头像配置）
│     ├ cfg_diy_targetex.json（直播模式目标头像配置）
│     ├ cfg_diybuff.json（diybuff配置）
│     ├ cfg_dragon_anim.json（龙魂外观配置）
│     ├ cfg_dragon_offset.json（龙魂内观配置）
│     ├ cfg_dragoneff_anim.json（龙魂外观特效配置）
│     ├ cfg_equip_features.json（手游端隐藏头盔发型设置）
│     ├ cfg_equip_location.json（装备位置设置）
│     ├ cfg_equip_offset.json（装备素材偏移配置）
│     ├ cfg_explain.json（自定义Tips配置）
│     ├ cfg_forsoul.json（器魂配置）
│     ├ cfg_global.json（全局配置）
│     ├ cfg_global_pc.json（CoCosPC全局配置）
│     ├ cfg_goods.json（装备评分配置）
│     ├ cfg_inner_custom_icon.json（未知）
│     ├ cfg_item_properties.json（装备角标配置文件）
│     ├ cfg_item_properties-win32.json（CoCosPC装备角标配置文件）
│     ├ cfg_item1tipscfg.json（176属性位tips配置）
│     ├ cfg_item2tipscfg.json（177属性位tips配置）
│     ├ cfg_item3tipscfg.json（178属性位tips配置）
│     ├ cfg_item4tipscfg.json（179属性位tips配置）
│     ├ cfg_itemadd1tipscfg.json（183属性位tips配置）
│     ├ cfg_itemadd2tipscfg.json（184属性位tips配置）
│     ├ cfg_itemadd3tipscfg.json（185属性位tips配置）
│     ├ cfg_itemadd4tipscfg.json（186属性位tips配置）
│     ├ cfg_itemadd5tipscfg.json（187属性位tips配置）
│     ├ cfg_itemadd6tipscfg.json（188属性位tips配置）
│     ├ cfg_main_property.json（底部ui界面配置）
│     ├ cfg_mainui.json（SENDUI点位配置）
│     ├ cfg_map.json（地图列表配置）
│     ├ cfg_minimap_diy.json（未知）
│     ├ cfg_minmaplist.json（小地图列表配置）
│     ├ cfg_multiple_item.json（物品数量角标配置,工具配置）
│     ├ cfg_music.json（音乐配置,工具配置）
│     ├ cfg_protect.json（自动吃药配置,工具配置）
│     ├ cfg_quickitem.json（快捷栏物品配置,工具配置）
│     ├ cfg_sequence_frame_in.json（衣服武器内观特效配置）
│     ├ cfg_sequence_frame_it.json（物品包裹内观特效配置）
│     ├ cfg_setup_ys.json（元神初始配置）
│     ├ cfg_setupnew.json（设置默认配置）
│     ├ cfg_setupnew-win32.json（CoCosPC设置默认配置）
│     ├ cfg_skills.json（技能配置）
│     ├ cfg_skills-win32.json（CoCosPC技能配置）
│     ├ cfg_spiritpet.json（灵兽界面配置）
│     ├ cfg_spiritpeteff.json（灵兽盔甲配置）
│     ├ cfg_skills_condition.json（手游端默认技能tips配置）
│     ├ cfg_suitcfg.json（套装配置）
│     ├ cfg_tips.json（Tips模板配置）
│     ├ cfg_weapon_pos.json（装备栏装备点击响应区域配置）
│     ├ cfg_weapon_pos-win32.json（CoCosPC装备栏装备点击响应区域配置）
│     ├ cfg_wing_offset.json（手游羽翼内观图片配置）
│     ├ cfg_wings_anim.json（手游羽翼外观配置）
│     ├ cfg_wingseff_anim.json（手游羽翼外观特效配置）
│     ├ cuidata.json（手游F9工具界面配置）
│     ├ customize_modelinfo.json（打包模型配置文件）
│     ├ customize_monster.json（怪物显示等级配置）
│     ├ equip_offset.json（手游装备内观配置）
│     ├ settingmagic-win32.json（CoCosPC设置界面魔法页配置）
│     └ login.json（手游选人界面配置）
│     └ readme.txt（CoCosPC帮助界面）
├   mp3（声音文件目录）
├   res（UI相关资源目录）
│     ├ buff_icon（未知）
│     ├ custom（未知）
│     ├ item（道具looks）
│     ├ item_ground（未知）
│     ├ npc_main（装备特效目录）
│     │     ├ dragon（龙魂内观特效目录）
│     │     ├ sfx_inner（武器衣服内观目录）
│     │     │     └ wings（翅膀内观特效目录）
│     │     └ sfx_item（包裹内观特效目录）
│     ├ picpackage（图包目录）
│     │     └ 3（3号图包，对应PC端interface）
│     ├ player_show（装备内观素材目录）
│     │     ├ hair（发型内观目录）
│     │     ├ helmet（头盔内观目录）
│     │     ├ wings（翅膀内观目录）
│     ├ private（UI分类素材目录）
│     ├ public（UI全局素材目录）
│     ├ skill_icon（方形技能图标目录）
│     └ skill_icon_c（圆形技能图标目录）
├   scene（地图相关文件目录）
│     ├ map（地图nmp文件目录）
│     ├ objects（建筑物资源目录）
│     ├ smtiles（小地砖）
│     ├ tiles（大地砖）
│     └ uiminimap（小地图）
└   scripts（客户端脚本目录）
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