物品道具特效配置说明
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· pc道具在包裹内的特效在客户端.\996Woool\ini\SEffect.ini文件内[prop]标签下配置,格式如下:
物品LOOKS=11/素材编号(stateitem目录下素材)/通道/偏移X/偏移Y30092=11/29223/1/-32/-3230093=11/29224/1/-32/-3230094=11/29225/1/-32/-32
· pc道具在装备面板内的特效在客户端.\996Woool\ini\SEffect.ini文件内[equip]标签下配置,格式同道具在包裹特效
[bookmark: 手游物品特效配置]手游物品特效配置
· 手游物品特效文件放置在.\dev\res\npc_main\sfx_item\目录下,文件名为sfxi_XXXX_X.plist和sfxi_XXXX_X.png 特效素材文件可以用996工具盒子->资源打包 来自行打包特效素材
· 手游包裹内特效和首饰内观特效配置文件为\dev\data_config\cfg_sequence_frame_in.json,配置格式如下:
    "11236":{                --物品Looks
        "speed":150,        --播放速度
        "sfxid":11236,        --特效素材ID
        "blend":1,            --通道
        "x":0,                --偏移X
        "y":32,                --偏移Y
        "stand_pos_x":0,    --锚点X(不懂锚点是什么就始终用默认锚点)
        "stand_pos_y":1,    --锚点Y(不懂锚点是什么就始终用默认锚点)
        "hide_bg":0,        --是否显示底图(即是否显示物品Looks)
        "zorder_bg":0        --0,底图在下,特效在上  1 底图在上,特效在下
    },
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