物品tips描述配置说明
[bookmark: 配置TIPS相关说明]配置TIPS相关说明
· TIPS在PC端配置好之后,后期经过我们的工具可以一键转化为手机端使用的TIPS配置文件
· 文件内容格式和参数和Explain.xml文件一致,读取头部不一样
[bookmark: 目前支持读取额外TIPS:]目前支持读取额外TIPS:
	属性位
	Tips读取文档

	176
	读取客户端996Woool\xml\Item1TipsCfg.xml里自定义TIPS

	177
	读取客户端996Woool\xml\Item2TipsCfg.xml里自定义TIPS里自定义TIPS

	178
	读取客户端996Woool\xml\Item3TipsCfg.xml里自定义TIPS

	179
	读取客户端996Woool\xml\Item4TipsCfg.xml里自定义TIPS

	183
	读取客户端996Woool\xml\ItemAdd1TipsCfg.xml里自定义TIPS

	184
	读取客户端996Woool\xml\ItemAdd2TipsCfg.xml里自定义TIPS

	185
	读取客户端996Woool\xml\ItemAdd3TipsCfg.xml里自定义TIPS

	186
	读取客户端996Woool\xml\ItemAdd4TipsCfg.xml里自定义TIPS

	187
	读取客户端996Woool\xml\ItemAdd5TipsCfg.xml里自定义TIPS

	188
	读取客户端996Woool\xml\ItemAdd6TipsCfg.xml里自定义TIPS


读取tips会优先读取对应文件内 物品名+属性值 如果没有则读取 属性位+属性值
例如
道具 裁决176=1,优先读取Item1TipsCfg.xml内的 裁决+1
如果没有则读取 Item1TipsCfg.xml 内的 176+1
<tip name="176+1">
<line>

</line>
</tip>
<tip name="裁决+1">
    <line>
        <col color="0xFF00FF00" content="裁决176属性位=1时调用此Tips"/>
    </line></tip>
[bookmark: 端游物品描述说明:]端游物品描述说明:
[bookmark: 自定义Tips配置示例：]自定义Tips配置示例：
<tip goodsname="测试" maxwidth="150">
    < BR>  <!--配置物品名字，以及描述框的最小宽度--><BR>  <line>
            < BR>   
                <$L /> <!--配置第一行的文字描述-->
                <col font="FONT_YAHEI" fontsize="26" color="0xFFFF0000" flag="4" framecolor="0xFF000000"
                    content="升A级为至尊账号或兑换奖励。" /> 
        </line>  <line>  
            <col picpackage="3" picidx="71" /> <!--插入一张静态图片，图包号3，序号为71的图片，ix iy可以设置偏移-->  
            <col color="0xFF0000FF" ix="61" content="勋章上面有" /> 
        </line>  <line>  
            <col font="FONT_SONGTI" fontsize="14" color="0xFFFFFF00" ix="61" iy="145" content="暗沉的光" /> 
        </line>  <line>  
            <col picpackage="3" picidx="42" ix="100" iy="40"/> 
        <!--插入一张静态图片，图包号3，序号为42的图片这张图片偏移100,40，并且是序列帧形式的TEX，播放间隔为50毫秒  -->
            <col color="0xFF00FF00" AutoCutByLeftWidth="true" content="位于炼狱地图中与任意地点老兵对话可以" />  
            <col color="0xFF0000FF" AutoCutByLeftWidth="false" content="aaaaaaaaaaaaaaaaaa" /> 
        </line>  <line>  
            <col font="FONT_YAHEI" fontsize="12" color="0xFFFFCF63" flag="0" framecolor="0xFF000000"
                content="升级为至尊账号或兑换奖励。" /> 
        </line> </tip>
[bookmark: 参数说明]参数说明
	参数
	释义

	col font
	字体 (FONT_SONGTI,FONT_YAHEI)

	fontsize
	字体大小 (1~30)

	color
	字体颜色

	flag
	字体加粗,下划线
(0~6) :
0=字体正常
1=字体带下划线
2=字体加粗
3=字体代下划线并且加粗
4=字体带描边
5=字体下划线,带描边
6=字体加粗,带描边

	backcolor
	字体背景颜色

	framecolor
	字体描边颜色

	offx
	X相对偏移坐标

	offY
	Y相对偏移坐标 (上”顶部物品名字处为初始点0”下”+”)

	0xFF+颜色
	设置字体,描边,背景颜色(例如:0xFFFFCF63)

	ix
	X绝对偏移坐标

	iy
	Y绝对偏移坐标

	content
	1、文字描述内容
2、如果插入的是需要偏移的图片,那么这里就是图片的ID,而不需要使用picidx指定图片

	picpackage
	插入图片素材的图包号

	picidx
	插入图片素材的图片

	blend
	通道

	AutoCutByLeftWidth
	表示自动换行时，新行内容是否按照当前设置的X偏移对齐(一般用于配合X轴偏移使用)
true表示自动换行时新行内容按当前设置的X偏移对齐
false表示自动换行时新行内容重新初始化X偏移


[bookmark: 描述内支持变量：]描述内支持变量：
	参数
	释义

	$LINE
	代表插入一条横线

	$IDX
	装备序列号

	$NAME
	装备名字

	$STDMODE
	装备类型

	$WEIGHT
	重量

	$LOOKS
	外观编号

	$AC1
	防御下限

	$AC2
	防御上限

	$MAC1
	魔御下限

	$MAC2
	魔御上限

	$DC1
	攻击下限

	$DC2
	攻击上限

	$MC1
	魔法下限

	$MC2
	魔法上限

	$SC1
	道术下限

	$SC2
	道术上限

	$DURAMAX
	最大持久

	$NEED
	需要类型

	$NEEDLEVEL
	需要条件

	$PRICE
	价格

	$NAMECOLOR
	物品外观颜色名字

	$DURA
	当前持久

	$BAOJI
	暴击

	$ITEMVALUE()
	29-36 45-49,52 59,67,68,69,70 112-117 170,171,172,173,174,175,176,177 读取对应编号的极品属性


[bookmark: 手游物品描述说明:]手游物品描述说明:
手游TIPS建议直接使用996工具盒子打开，不懂的不建议去直接改JSON，操作步骤如下：
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