格子物品附加图标(cfg_item_properties.json)
{"170": {
  "1": {
    "pack": 3,
    "pic": 30004,
    "offsetx": 50,
    "offsety": 50,
    "zorder": 2
  },
  "2": {
    "pack": 3,
    "pic": 80000,
    "offsetx": 50,
    "offsety": 50,
    "zorder": 2
  }
},"171": {
  "5": {
    "pack": 3,
    "pic": 80000,
    "offsetx": 50,
    "offsety": 50,
    "zorder": 1
  }
}
}
参数说明：
170：属性位
1：170的值pack: 图包号pic: 图片名offsetx: 偏移xoffsety: 偏移yzorder: 显示层级（一个物品存在多个附加图片时的显示顺序，越大越靠上）apos: 基础位置(9个点)sfxid: 特效编号sfxx: 特效偏移Xsfxy: 特效偏移Y
示例效果：170属性位的值=1的物品会叠加一张素材，素材位于3号包的30004，并支持偏移的多个素材的显示层级
　　　　　171属性位的值=5的物品会叠加一张素材，素材位于3号包的80000，并支持偏移的多个素材的显示层级
注意：此功能比较占资源，请酌情使用！！！
1000703-011(1.7.324) 新增 item_properties配置参数apos控制角标的基础位置(9个点)
{"170": {
  "1": {
    "pack": 3,
    "pic": 300,
    "offsetx": 0,
    "apos": 9,
    "offsety": 0,
    "zorder": 1
  },
  "2": {
    "pack": 3,
    "pic": 10011,
    "offsetx": 0,
    "offsety": 0,
    "zorder": 1
  }
}
}
1000704-005(1.7.408) 新增 配置特效动画，素材调用F4里的4.特效。
sfxid: 特效编号sfxx: 特效偏移Xsfxy: 特效偏移Y
{"170": {
  "1": {
    "sfxid": 44168,
    "sfxx": 0,
    "sfxy": 0,
    "pack": 3,
    "pic": 30004,
    "offsetx": 50,
    "offsety": 50,
    "zorder": 2
  },
  "2": {
    "pack": 3,
    "pic": 80000,
    "offsetx": 50,
    "offsety": 50,
    "zorder": 2
  }
}
}
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