配置游戏内音效
[bookmark: 声音播放配置]声音播放配置
PlaySound 参数1 参数2
· 参数1 = 数值 ( 0~99 )
· 参数2 = 数值 ( 参数1对应的客户端music.ini文件里 对应栏目下方的数值)
如
参数1 = 3
参数2 = 1
实际效果为： 播放 客户端 music.ini 文件内 [monster] 栏目下的1号声音
	参数一
	说明

	0 普通音乐
	客户端对应配置文件 [　.\ini\music.ini → !　]

	1 控件音效
	客户端对应配置文件 [　.\ini\music.ini → !　]

	2 玩家音效
	客户端对应配置文件 [　.\ini\music.ini → !　]

	3 怪物音效
	客户端对应配置文件 [　.\ini\music.ini → monster　]

	4
	暂未开放

	5 NPC音效
	客户端对应配置文件 [　.\ini\music.ini → !　]

	6 技能音效
	客户端对应配置文件 [　.\ini\music.ini → magic　]

	7 物品音效
	客户端对应配置文件 [　.\ini\music.ini → good　]

	8 武器音效
	客户端对应配置文件 [　.\ini\music.ini → !　]

	9 环境音效
	客户端对应配置文件 [　.\ini\music.ini → !　]

	10 附加音源
	客户端对应配置文件 [　.\ini\music.ini → !　]

	11 地图背景音乐
	客户端对应配置文件 [　.\ini\music.ini → bkmusic　]　 此项会循环播放

	99 OGG音乐
	客户端对应配置文件 [　.\ini\music.ini → !　]


脚本示范：
#act
PlaySound 3 1 

[@Main]#ACT
PlaySound 11 7 #SAY
打开NPC后出现登陆时的背景音乐
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