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;可叠加物品是否自动叠加(0:不自动叠加 1:自动叠加 不配置时默认自动叠加)
AutoPile=0

;游戏内绿色系统文字坐标
infox=0
infoy=500

;是否隐藏创建人物时背景六职业选择特效点击
SelOneJob=Yes

;自定义器魂文字
SoulName=器魂激活(%d/%d)
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