PC客户端内观配置说明
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· 修改F10衣服特效配置方式
客户端 ini\SEffect.ini
[clothes]
shape值乘2+性别 = 正常内观图包号/正常内观素材号/坐标X/坐标Y/通道/替换色(可换色衣服)图包号/素材号/坐标X/坐标Y/通道/特效1图包号/特效1素材号/坐标X/坐标Y/通道/特效2图包号/特效2素材号/坐标X/坐标Y/通道
范例：
;粗布衣男:2=17/117/0/0/0/17/323/0/0/0/17/42139/0/0/1/17/42016/0/0/1;粗布衣女:3=17/125/0/0/0/17/338/0/0/0/17/42139/0/0/1/17/42016/0/0/1

· 修改F10武器特效配置方式
客户端 ini\AvatarWeaponLooks.ini
[Weapon]
;look = 武器样子(男性)/武器特效(男性)/素材显示模式/本人查看时特效的X坐标偏移(男性)/本人查看时特效的Y坐标偏移(男性)/他人查看时特效的X坐标偏移(男性)/他人查看时特效的Y坐标偏移(男性)/武器样子(女性)/武器特效(女性)/本人查看时特效的X坐标偏移(女性)/本人查看时特效的Y坐标偏移(女性)/他人查看时特效的X坐标偏移(女性)/他人查看时特效的Y坐标偏移(女性)
范例:
[Weapon]1412=2412/7030/2/175/65/150/15/2412/7030/175/65/150/151413=2413/7031/2/175/65/150/15/2413/7031/175/65/150/15

· 包裹物品首饰特效配置方式
客户端 ini\SEffect.ini
包裹特效
[prop]
looks=包号/素材号/通道/偏移X/偏移Y
范例:
[prop]11236=11/11236/1/-32/-32

· 角色面板物品首饰特效配置方式
客户端 ini\SEffect.ini
[equip]looks=包号/素材号/通道/偏移X/偏移Y
范例:
[equip]11236=11/11236/1/-32/-32

· 盾牌、背饰、翅膀内观配置方式
配置文件:ini\AvatarWeaponLooks.ini
素材文件:data\texture1\stateitem
;MB和WB为坐标起始点，一个类型只需要一个为基础起始值。
;MB=男性内观起始坐标X/男性内观起始坐标Y/男性查看他人内观起始坐标X/男性查看他人内观起始坐标Y
;WB=女性内观起始坐标X/女性内观起始坐标Y/女性查看他人内观起始坐标X/女性查看他人内观起始坐标Y
;SHAPE值=男内观显示ID/男特效ID/男特效绘制模式/男特效偏移坐标X/男特效偏移坐标Y/男特效查看他人偏移X/男特效查看他人偏移Y
;SHAPE值_W=女内观显示ID/女特效ID/女特效绘制模式/女特效偏移坐标X/女特效偏移坐标Y/女特效查看他人偏移X/女特效查看他人偏移Y
范例：
;NOTE 背饰[BeiShi]MB=0/0/0/0WB=0/0/0/01=22628/22629/1/0/-15/0/-151_W=22628/22629/1/0/-15/0/-15
;NOTE 翅膀[Wing]MB=0/0/0/0WB=0/0/0/01=14001/0/0/0/0/0/01_W=14001/0/0/0/0/0/0
;NOTE 盾牌[Shield]MB=0/0/0/0WB=0/0/0/01=1166/0/0/175/65/150/151_W=1166/0/0/175/65/150/15

· 头盔内观配置方式
配置文件:ini\AvatarWeaponLooks.ini
素材文件:data\texture1\stateitem
;MB=男性内观起始坐标X/男性内观起始坐标Y/男性查看他人内观起始坐标X/男性查看他人内观起始坐标Y
;WB=女性内观起始坐标X/女性内观起始坐标Y/女性查看他人内观起始坐标X/女性查看他人内观起始坐标Y
;LOOKS值=男内观显示ID/男特效ID/男特效绘制模式/男特效偏移坐标X/男特效偏移坐标Y/男特效查看他人偏移X/男特效查看他人偏移Y
;LOOKS值_W=女内观显示ID/女特效ID/女特效绘制模式/女特效偏移坐标X/女特效偏移坐标Y/女特效查看他人偏移X/女特效查看他人偏移Y
[Helmet]MB=250/70/250/70WB=250/70/250/707123=8341/22644/1/3/-15/0/-157123_W=22644/22644/1/3/-15/0/-15
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