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[bookmark: 配置文件]配置文件
;------底部UI右键穿透------selfui=No
;Tips道具名字字体模式（原始模式=No，盛大细字模式=Yes）SdoTipsName=No
;启动老版装备描述显示方式OldTipsClient=Yes
;------客户端自动叠加，0:不自动叠加 1:自动叠加------AutoPile=0
;------血条显示------ShowHP=Yes
;主播专用模式,游戏内不显示其他玩家名字聊天等 防止恶意破坏,不显示玩家宝宝名字ZbClient=Yes
;主播专用模式下其他玩家统一名字显示(方便团战攻沙通过颜色分辨是否队友)ZbPlayName=游戏名字
;PIC读取本地物品数据开关 减少网络压力FileItemLoad=Yes
;PC豹子捡取时不计算他是否为饥饿状态PetPickCheck=Yes
;PC自动挂机时点击地面停止挂机并且触发QF @AutoKillStopAutoKillStopFun=Yes
;道士不自动召唤宝宝配置，开启后道士在游戏中不会自动召唤宝宝NoReCallBB=Yes
;使用服务器的技能Cooldown技能间隔。默认不使用SrvCooldown=Yes
;同时显示物品外观以及光柱 Yes = 只显示光柱DnLook=No
;Yes=新登陆界面NewLogin=Yes
;叠加道具数量显示到角标上ItemNumView=Yes
;-----盛大1.9风格创建人物Wol_CreateChar=Yes
;显示系统原始查看他人装备 Yes为走自定义查看他人装备配置Sys_OtherPlayEquip=No
;------隐藏默认tips-总开关------DiyItemTip=No
;------Yes=显示套装和极品属性tipsSys_Item_AddXml=Yes
;------Yes=显示系统原装备附加属性(黄色属性)
 Sys_Item_AddInfo=Yes
;------Yes=显示穿戴需求Sys_Item_Need=Yes
;------Yes=显示开启系统基础属性Sys_Item_Info=Yes
;------Yes=显示系统起源ItemSource=Yes
;------显示双烈火勾选 Yes=不显示 ------NoDoubleFireHit=Yes
;------闪现拾取极品 ------AIPickOneStepFast=0
;------Yes=新版本保护界面Sys_NewProtect=Yes
;------Yes=碧血涅磐技能检测套装Magic_VerifyEquip=No
;------墓碑模型方向TombDir=0;------墓碑文字标题TombTitle="#name 复活倒计时";------墓碑文字倒计时TombTime="#time";-----大地图墓碑文字标题，锚点x#锚点y#x#y#颜色 0-255编号代表的颜色参考文档，颜色不填使用怪物名字颜色TombTextColor="0.5#0.5#0#-80#243";-----大地图墓碑文字倒计时，锚点x#锚点y#x#y#颜色 0-255编号代表的颜色参考文档，颜色不填使用怪物名字颜色TombTimeColor="0.5#0.5#0#40";-----小地图墓碑文字标题，锚点x#锚点y#x#y#颜色 0-255编号代表的颜色参考文档，颜色不填使用怪物名字颜色MiniTombTextColor="0.5#0.5#0#-40";-----小地图墓碑文字倒计时，锚点x#锚点y#x#y#颜色 0-255编号代表的颜色参考文档，颜色不填使用怪物名字颜色",MiniTombTimeColor="0.5#0.5#0#5#249";-----Yes=不显示盒子封号CloseBoxFengHao=No;-----Yes=查看其他人装备界面自定义内容显示在装备之上Diy_OtherEquipTop=No;-----Yes=其他人头像旁边显示名字OtherPanel_ShowName=Yes;-----Yes=拾取物品检测归属AutoPickCheckBaseID=No;-----Yes=突斩检测等级AutoFightCheckLevel=No;-----Yes=新外交行会列表Sys_NewDiplomacy=Yes;-----Yes=左键取消魔法锁定LButtonCancelLock=Yes;-----Yes=开启自动解毒功能AutoDestroyPoison=No;-----左上角标题显示游戏名(游戏名 版本号 -[区服号])Sys_NewTitle=Yes;-----Yes=tips显示 条件判断未通过时，不空一行Tips_NoBlankLine=Yes;-----速度限制，NO=不限制AttackSpeedLimit=No;-----使用技能缺少道具时，触发标签ShowMissItem=Yes;-----Yes=启用元神包裹丢弃金币功能YsDropMoney=Yes
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