PC端外观素材读取规则
· 
衣服 20个文件夹是一个外观编号的衣服,000~009是男,010~019是女,human1是外观编号0~24,依次类推
· 
· 
怪物 5个文件夹是一个外观编号的,005~009是怪物外观编号1的怪物，monster1是外观编号0~99,依次类推
· 
· 
npc 2个文件夹为一个外观编号，素材编号00211~00214是编号1的npc外观，npc1是外观编号0~299的npc外观，依次类推
· 
· 
武器 10个文件夹为一个外观编号，010~019是编号1的武器外观，weapon1是外观编号0~59的武器外观，依次类推
· 
· 
盾牌 10个文件夹为一个外观编号，010~019是编号1的盾牌外观，shield1是外观编号0~59的盾牌外观，依次类推
盾牌外观特效和盾牌读取规则相同，素材放到shieldeff1文件夹中
· 
· 
翅膀 30个文件夹为一个外观编号，240~260是编号8的翅膀外观，wing1是外观编号8~15的翅膀外观，依次类推
翅膀素材分左翅膀、右翅膀、翅膀影子
翅膀外观1~8是程序变色的，所以素材不在wing文件夹里。
翅膀外观特效和翅膀读取规则相同，素材放到wingeff1文件夹中
· 
· 
龙魂 20个文件夹为一个外观编号，020~039是编号1的龙魂外观，dragon1是外观编号0~29的龙魂外观，依次类推
龙魂素材分左龙魂、右龙魂
龙魂外观特效和龙魂读取规则相同，素材放到dragoneff1文件夹中
· 
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