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	参数
	说明

	Name
	怪物名称

	Race
	怪物类型

	Racelmg
	攻击效果

	Appr
	怪物形象

	Lvl
	怪物等级

	Undead
	Undead列可取值

	0-7表示不同等级的诱惑之光可诱惑的怪物;
	

	254为BOSS怪,不可被诱惑和圣言杀死;
	

	255为该怪不可被诱惑但可以被圣言杀死;
	

	CoolEye
	怪物反隐几率(刷新的怪物有一定几率是反隐的,取值0-100)

	ViewRange
	怪物视野范围

	EXP
	怪物的经验值

	HP
	怪物生命

	MP
	怪物魔法

	AC
	怪物防御力

	MAC
	魔法防御力

	DC
	攻击力

	DCMAX
	攻击力上限

	MC
	魔法攻击力（暂时没用）

	SC
	道士精神力 （暂时没用）

	SPEED
	躲避

	HIT
	命中

	Walk-SPD
	行走速度间隔

	WalkStep
	行走步伐

	WalkWait
	行走等待时间

	ATTACR-SPD
	攻击速度间隔

	RunTime
	怪物灵敏度，默认(500)，数值越小越灵敏

	SearchTime
	代表怪物视野更新间隔 时间越小更新频率越高，(默认 Radnom(2000) + 2000)

	RehealthCd
	怪物回血间隔=RehealthCd*20，如果为0则读取引擎设定

	SPCode
	特殊属性

	BURST
	镜像爆率

	NameColor
	怪物名字颜色(0-255)

	AI
	设置怪物变身/复活相关信息
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