怪物Race攻击模式
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	Race
	描述

	11
	无敌加瞬移攻击，主动攻击MOB和红人——-卫士

	12
	自动寻路怪物，终点消失时，将触发机器人脚本[@离火封魔阵]——-离火封魔阵 （暂不支持）

	13
	无敌，不会攻击红名和宝宝——-公主侍卫

	14
	近身攻击自动寻路怪物类型——-离火封魔阵 （暂不支持）

	15
	不走动，卫士不攻击，被攻击不会还击——-矿石资源和其他的

	16
	该怪物无敌，被攻击不反击，会拾取地上没人拾取的物品——垃圾回收者

	17
	不会攻击，只会躲闪———天玉公主

	18
	贪吃的霸王鱼，设置被吃的物品，请把物品的looks，填入怪物DB的MP字段里（暂不支持）

	20
	不主动攻击，不会移动，远程攻击——未知的

	21
	远程攻击自动寻路怪物类型—-离火封魔阵 （暂不支持）

	22
	树

	51
	不主动攻击———兔、鹿、猪、癞蛤蟆、牛

	52
	灵兽类-座骑类

	53
	主动攻击(狼)

	55
	练功师

	80
	被动近身攻击——-未知

	81
	对象进入范围主动攻击

	82
	2格攻击范围内毒液攻击-弱(毒蜘蛛)

	83
	主动近战攻击

	84
	主动近身攻击

	85
	地下钻出来，原地攻击，死后物品不掉落(食人花\仙人掌)

	86
	主动近身攻击(尸卫)

	87
	主动攻击射程5

	88
	主动近身物理攻击

	89
	主动近身物理攻击

	90
	近身麻痹攻击,几率低——-洞蛆

	91
	主动近身攻击

	92
	狂暴(偶尔加速攻击)

	93
	边攻击边躲避— 烈焰使

	94
	主动攻击、直线攻击——-僵尸

	95
	对象进入攻击范围内会从地下爬出来——-僵尸

	96
	自动复活——僵尸

	97
	近身魔法攻击 （无效）

	98
	海妖狂战士、炎魔 （？？？）

	99
	驭冰游神 （？？？）

	100
	召唤的骷髅—-变异骷髅

	101
	进入范围会从石像状态激活 （？？？）

	102
	在攻击的同时召唤mir200!setup.txt文件里的zuma1~4里特定的怪

	103
	自身不移动，通过释放mir200!setup.txt文件里的bee特定的怪来攻击对象

	104
	主动攻击，射程8——-逆魔弓箭手

	105
	麻痹石化攻击-强—-三头蛇王-闪电魔

	106
	麻痹石化攻击-弱———铁翼魔——魔甲虫

	107
	全屏攻击+麻痹+中毒——机关巨兽

	108
	逆魔

	109
	远程魔法攻击—-碧血魔

	110
	沙城城门

	111
	皇宫左、中、右墙

	112
	只主动攻击红名，射程11—-弓箭守卫

	113
	火灵珠

	114
	火麒麟

	115
	自身不移动，通过地刺来攻击对象（全屏攻击）——禁地魔王

	116
	自身不移动，通过释放mir200!setup.txt文件里的spider特定的怪来攻击对象——幽灵虫母

	117
	自身没有攻击力，通过自暴来攻击对象——幽灵虫

	118
	隔一格攻击，主动移动攻击——守护者

	120
	无敌，不移动，不攻击

	121
	寒荒海兽，自身不移动，通过释放!setup.txt中的seamon1,seamon2,seamon3来攻击

	122
	逆魔卫士

	123
	逆魔雕像

	124
	逆魔弓箭手

	125
	逆魔侍卫

	126
	对攻击目标有火墙攻击效果，并且当目标进入4格范围内时，将会把攻击目标推开（DC=火墙的最低攻击力，DcMax=火墙的最高攻击力）

	127
	从地下钻出，有远程魔法攻击效果——魔眼

	128
	近身火墙攻击（DC=火墙的最低攻击力，DcMax=火墙的最高攻击力）

	129
	铁血魔王会使用六大神技：狂潮飞刺、召唤魔炎、横扫千军、退敌魔咒、怒震山河、移形换位

	130
	烈焰麒麟，怒焰麒麟

	131
	此怪召唤出来后需要等一段时间才能看到雷电效果，具有3X3格的魔法攻击效果 攻击力=（0到AC间的随机数）+10点

	132
	骷髅战士、双头暴熊

	133
	骷髅法师

	135
	啸天虎妖

	136
	无相天魔

	137
	黑袍修罗

	138
	黑袍修罗长老

	200
	隔一格就会攻击，然后移动到身边，主动攻击

	201
	主动近身攻击

	202
	通天教主,阿修罗神，蛇妖王，暗之修罗王怪物类型（全屏攻击会走动）

	203
	全屏攻击，有石头掉下效果，被攻击者有1秒左右的卡步——投石巨魔

	204
	麻痹近身攻击，会移动，弱

	205
	中毒近身攻击，会移动，弱

	206
	中毒近身攻击，会移动，强(强化骷髅)

	207
	近身距离三吐火攻击 (地火兽骑将、教主座骑)

	208
	麻痹近身攻击，会移动，强（尸霸）

	209
	追杀天玉公主怪物

	210
	仙人掌

	211
	替身 此怪物是技能替身法符的类型

	213
	啸天虎

	214
	“俘虏”类型怪物不攻击，不反击，当超过CoolEye设定范围后，将停止走动

	254
	心魔类型怪物


· [+] RACE 90 105 106 三个分类的怪物 增加 SC 控制当前怪物爆出物品模式 0=为挖肉模式 1=正常爆出模式
· RACE 22 51 52 53四种可挖肉怪物
· MP为挖肉机率控制 值越小机率越大 0为默认机率**
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