自定义怪物Race
[bookmark: 攻击方式]攻击方式
	字段
	参数
	释义

	远程
	远程躲避距离
	怪物和目标距离小于躲避距离时，怪物会逐渐远离目标

	绿毒
	时间=绿毒持续时间(秒)
威力=绿毒威力
概率=中毒几率
	攻击几率使目标中毒

	红毒
	时间=红毒持续时间(秒)
威力=红毒威力
概率=中毒几率
	攻击几率使目标中毒

	范围攻击
	角度=90、180、360三种
半径=攻击半径
	攻击造成范围伤害

	穿透
	类型=距离或人数
	攻击会穿透目标，伤害攻击方向上的其他敌人

	被动攻击
	无
	不主动攻击

	不攻击
	无
	不会攻击

	只攻击红血
	无
	只攻击红血

	自爆攻击
	无
	攻击后死亡

	魔法攻击
	无
	攻击造成魔法伤害

	攻击变召唤
	数量
	攻击不造成伤害，变成召唤怪物。
召唤怪物到数量上限后，不再召唤
可自行配置被召唤怪

	全屏攻击
	距离
	攻击对距离内的所有敌人造成伤害

	提前攻击
	提前距离
	仅近战时，怪物边打边靠近目标

	附加伤害
	类型=血量值或百分比
威力=额外伤害
	攻击时，造成额外伤害

	擒龙手
	概率
眩晕时间
抓人距离
	攻击时，释放擒龙手



[bookmark: 移动方式]移动方式
· 
正常移动
· 
· 
不移动
· 
· 
范围移动(1)：在出生点附近移动,到边界不往回走
· 
· 
范围移动(2)：在出生点附近移动,到边界往回走,边走边回血
· 
· 
范围移动(3)：无目标时在在出生点附近移动,有攻击目标后正常攻击,失去目标后回出生点
· 

[bookmark: 特殊属性]特殊属性
	字段
	参数
	释义

	无敌
	无
	和练功师一样的无敌

	传送
	传送范围
概率
	攻击机率把目标传送走

	僵尸复活
	复活最高次数
	怪物刷出时，随机赋予复活次数，每次复活血量减少

	逆魔召唤
	略
	1.血量被减少到额定百分比以下时，召唤怪物
2.满血直接被杀死，不召唤怪物
3.如果，设置90%召唤一次，80%召唤一次，一刀将血量砍到70%，只召唤一次80%的。
4.如果设置90%召唤怪物，血量降到80%召唤了一次，之后怪物回血，血量在90%反复横跳，不会再召唤。
5.可自行配置被召唤怪

	麻痹
	时间(秒)
概率
	攻击几率使目标麻痹

	冰冻
	时间(秒)
概率
	攻击几率使目标冰冻

	治疗
	类型：血量值或治疗百分比
治疗量：一次治疗的回血量
治疗上限：治疗目标到达血量额定百分比不再治疗
治疗间隔：间隔(毫秒)
	可以治疗其他怪物。
可自行配置被治疗怪

	火墙
	威力
概率
	攻击几率在身边释放火墙

	推人
	概率
	攻击几率把目标推开

	反伤
	比例
	受到的伤害按比例反射回去

	单次被攻击上限
	比例
	每次受到伤害最多掉额定比例的血量

	振奋
	范围：效果范围
攻击增益：增加攻击
防御增益：增加防御
魔防增益：增加魔防
	增加范围内怪物的属性

	吸血
	比例
概率
	攻击的伤害几率按比例回血

	扔火墙
	威力
比例
概率
	攻击几率在目标位置释放火墙

	暴击
	威力
比例
概率
	概率造成若干倍伤害



[bookmark: 其他属性]其他属性
· 
从地底钻出：敌人靠近时，从地底钻出攻击
· 
· 
破壳：敌人靠近时，改变外观。可自行配置改变后的外观
· 
· 
野生马：马鞭抓马，将野生马变成可骑乘马匹。可自行配置野生马被马鞭抓后变成的怪物
· 
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