技能配置(cfg_skills.json)
· 
配置文件：data_config\cfg_skills.json
· 
· 
工具：996工具盒-配置文件-技能配置
· 
· 
参数：
· 
"id": 技能id"name":技能名称"autotype": 技能类型（1 单体 2 群攻 3 加血 4 召唤）"isshow": 是否显示在技能列表（1=显示，0=不显示）"job": 技能职业(0：通用1：战士2：法师3：道士)"index": 技能顺序，一个职业技能在页面上显示的上下顺序"targetType": 技能作用目标的类型，不为1则为增益性技能，3是治疗术类"action": 技能动作（0：攻击，1：施法，-2 野蛮、突斩，-1 蝙蝠 遁地 移形换影 翱风斩 奔雷诀 八方分影斩）"passive": 主被动技能（0：主动技能，1：被动技能）"areaType": 只有4有用到是判断技能是否正好8方向打直线，其余的值未用到"releaseType": 技能释放类型
  1、方向、目标（不自动选）： 野蛮冲撞
  2、自己坐标： 抗拒火环，魔法盾，召唤骷髅，隐身术，召唤神兽，地狱雷光
  3、方向.目标：小火球，大火球，灵魂火符，地狱火，疾光电影
  4、自己坐标和传入坐标：火墙，群体治愈术，群体隐身术，幽灵盾，神圣战甲术，心灵启示，诱惑之光，爆裂火焰，圣言术，治愈术，困魔咒
  5、方向和目标（必须）：普攻，施毒术，擒龙手，雷电术
  6、方向和目标（0,0）：刺杀剑术，半月弯刀，烈火剑法"insistattack": 技能是否可以持续攻击（0：不持续，1：持续）"bestpos": 是否自动移动到施法距离内（1：需要，0为不需要）"automindis": 自动走位时，技能最小攻击距离"mindis": 技能最小距离"maxdis": 技能最大距离"wheelType"：轮盘施法类型
  0：该技能不能呼出轮盘
  1：普通选点技能，适用于选的点上面有怪，无怪的点，鼠标移上去显示红色
  2：火墙火雨，除了建筑物等，其他点均能显示绿色，可以释放技能
  3：位移类技能
  4：带方向的技能，例如野蛮，冰龙破
· 
· 
示例：
· 
[
{
  "id": 1,
  "name": "小火球",
  "autotype": 1,
  "isshow": 1,
  "job": 2,
  "index": 1,
  "targetType": 1,
  "action": 1,
  "passive": 0,
  "releaseType": 3,
  "areaType": 9,
  "insistattack": 1,
  "bestpos": 1,
  "automindis": 3
}
]
· 
技能释放距离优先读cfg_skills.json中的配置，如果没有配置则读取引擎设置的最大施法距离
· 
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