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	字段
	含义
	说明 (根据装备不同，部分类型装备的属性会有一定不同)

	IDX
	序号
	可以不连续但必须唯一
1-99为货币专用编号,不可用于物品或装备

	Name
	物品名称
	

	Stdmode
	分类号
	[物品类型详细说明]

	Shape
	装备外观
	

	Weight
	重量
	

	Anicount
	触发编号
	[物品相关触发]

	Source
	强度
	

	Reserved
	保留位
	数据库工具中勾选”物品属性”中的选项,最终的值保存到该字段

	Looks
	物品内观
	

	DuraMax
	最大持久
	

	Ac
	防御下限
	

	Ac2
	防御上限
	

	Mac
	魔防下限
	

	Mac2
	魔防上限
	

	Dc
	攻击下限
	

	Dc2
	攻击上限
	

	Mc
	魔法下限
	

	Mc2
	魔法上限
	

	Sc
	道术下限
	

	Sc2
	道术上限
	

	Gc
	妖力下限
	

	Gc2
	妖力上限
	

	Need
	佩戴要求类型
	[佩戴类型]

	NeedLevel
	佩戴要求值
	

	NeedAmbit
	元神境界
	融合元神设置：0为外现战士职业佩戴！1为法师！2为道士

	NeedRace
	种族类型
	0：为三职业装备
1：为妖士专用装备
2：为四职业通用装备
3、4、5：分别是战、法、道职业

	Feature
	特殊外观
	配置后物品外观将使用Feature，shape可在套装系统中使用（根据Shape确定套装中的装备）

	Gold
	金属性
	

	Wood
	木属性
	

	Soil
	土属性
	

	Water
	水属性
	

	Fire
	火属性
	

	Thump
	暴击
	

	Thump2
	双倍暴击
	触发暴击的前提下触发双倍暴击

	ReduceAC
	减免防御
	

	ReduceMAC
	减免魔法防御
	

	ReduceSpeedPoint
	减免躲避
	

	ReduceAntiMagic
	减免魔法躲避
	

	Against
	抗性
	

	MagicNicety
	魔法命中
	

	Heroic
	英勇
	

	Hole
	最大开孔
	

	Special
	特殊属性
	设置特殊属性,比如:麻痹、复活、重生、护体等等

	Price
	价格
	

	Stock
	叠加上限/特殊属性持续时间
	叠加上限需在数据库工具勾选”可自动叠加”

	SPCode
	物品规则
	数据库工具中勾选的”物品规则”保存到该字段

	NameColor
	物品名字默认颜色
	

	DnLook
	物品地面外观
	不填写或者为0时值为look的值

	Quality
	物品评级
	用于自动穿戴参数,开启穿戴弹窗会提示穿戴同职业高评级

	Job
	物品职业
	用于自动穿戴参数,(0,1,2分别表示战法道,99为三职业通用)开启穿戴弹窗会提示穿戴同职业高评级
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