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· 
货币常量游戏调用方式: $STM(MONEY_货币ID) 比如:$STM(MONEY_1)
· 
· 
属性常量游戏调用方式: $STM(常量名) 比如:$STM(AC)
· 
[bookmark: 属性常量:]属性常量:
	说明
	常量名

	生命值
	HP

	最大生命值
	MAXHP

	魔法值
	MP

	最大魔法值
	MAXMP

	攻击下限
	DC

	攻击上限
	MAXDC

	魔法下限
	MC

	魔法上限
	MAXMC

	道术下限
	SC

	道术上限
	MAXSC

	防御下限
	AC

	防御上限
	MAXAC

	魔防下限
	MAC

	魔防上限
	MAXMAC

	命中
	HIT

	躲避
	SPD

	魔法命中
	MAGNICETY

	魔法躲避
	ANTIMAGIC

	幸运
	LUCK

	诅咒
	UNLUCK

	暴击
	THUMPRATE

	吸血点数
	ABSORDLOOD

	腕力
	HW

	最大腕力
	MAXHW

	负重
	WW

	最大负重
	MAXWW

	背包重量
	BW

	最高背包重量
	MAXBW

	当前经验值
	EXP

	升级经验值
	MAXEXP
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