排行榜系统变量说明
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· 
引擎如果取消允许使用排行榜(选项-功能设置-基本功能),点击查看排行榜将会触发QM内标签[@OpenRank]
· 
· 
刷新排行榜脚本命令:RefRank 参数一(0=等级 900..909=自定义排行榜)
· 
· 
请勿频繁使用该命令，该命令执行后 排行榜会以最后一次保存到数据库里的数据为基础进行一次更新
· 
· 
可使用变量<$RANKLIST.A.B.C>来获取排行榜各种数据
例：<$RANKLIST.1.0.玩家的名字> 返回此玩家在等级排行榜里的排名名次
例：<$RANKLIST.1.1.0> 返回等级排行榜里的第一名的玩家名字
· 
	参数
	含义

	A
	1 = 所有等级排名榜
10 = 战士等级排名榜
11 = 法师等级排名榜
12 = 道士等级排名榜

	B
	可以为变量，为指定排名的数字
比如设置为5，就表示获取当前排名榜中，第5名的信息
指定信息不存在返回“无”

	C
	0 = 玩家名字
1 = 玩家等级
2 = 玩家当前经验百分比
3 = 玩家境界
4 = 玩家境界重数
5 = 玩家职业
6 = 玩家性别
7 = 玩家行会
自定义排行榜请使用说明书里自定义排行榜说明里的分类


使用示例
#ACTSENDMSG 5 显示等级排名榜上第1名玩家名字和等级：<$RankList.1.1.0> <$RankList.1.1.1>
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