!setup.txt（引擎设置参数保存文件）
[setup];玩家默认视野配置ViewRange=15;盒子礼包相关（重要）Gift_DomainName=http://yyht-api.996box.comGift_Key=7PZJImoeAE5Dnjb6pCYu8Ja5Buhb2urLGift_PathDocument0=/api/GameApi/getGiftListGift_PathDocument1=/api/GameApi/csSendGift;时间超过提示RegMsg=系统提示: 当前游戏人数已满,请选择最新的游戏区进行游戏!!!;人数超过提示RegMsg1=系统提示: 当前游戏人数已满,请选择最新的游戏区进行游戏!!!;新旧红毒效果 1= 红毒增伤效果 0=新的减双防效果OldDAMAGEARMOR=1;全局伤害规则ID 填入的ID必须为 cfg_damagerules.xls里存在的序号AllMapRules=0;绿毒伤害是否根据幸运9触发伤害AmyounsulCalcSCLuck9=1;用于设定系统新手行会名字，加入行会和退出的时候不进行广播防止游戏卡顿SysGuild=系统新手行会;开启行会战期间，在有Fight3参数的地图，杀敌对行会的人时，白字提示的开关。0=关 1=开Fight3Say=1;拍卖行税收比例PaimaiTax=10;攻速属性上限MaxHitSpeed=15
;PC护身真气七个等级PC所对应的颜色数据 0 - 255[HushenLvColor]0=2551=1472=2543=1544=2295=1686=1807=255
;幸运每级对应触发最大伤害的机率配置[LuckRate]1=302=403=504=605=706=807=858=909=10010=100
;诅咒每级对应触发最小伤害的机率配置[unLuckRate]1=302=403=504=605=706=807=858=909=9210=100
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