cfg_diyrank.xls（自定义排行榜配置）
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- 增加自定义排行榜配置文件 cfg_diyrank.xls 只支持 9个自定义排榜行 0-8 对应系统变量 $RankList.900 - 908 只支持Human Integer变量具体配置说明在表内有注释
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排行榜取值：$RankList.表ID.名次.类型
  表ID:900-908 一共10个自定义排行
  名次:从1开始
  类型:
       Name = 玩家名
       UserID = USERID
       Level = 等级
       Sex = 性别 （0=男，1=女）
       Job = 职业 （0=战士，1=法师，2=道士）
       Value = 自定义排名变量值
       GuildName = 行会名
       Account = 账号
       ServerID = 区服ID
       Value1 = 跟随变量1
       Value2 = 跟随变量2
       Value3 = 跟随变量3
       Value4 = 跟随变量4
       Value5 = 跟随变量5

  示例:$RankList.900.3.Name 取900号排行榜中第3名的玩家名字

  名次=0时，表示取指定玩家在指定榜内的名次
  示例：  #ACT
  Mov s$PlayerName 张三
  SendMsg 5 900号排行榜中"张三"的名次：<$RankList.900.0.$Str(s$PlayerName)>
排行触发逻辑:0 = 你设定好的变量的值产生变化将自动更新排行榜 无需脚本1 = 对应后面的Time时间(分钟) 在指定时间内自动更新 注意这里统计的是最近一次保存到数据库的信息（系统默认玩家每5分钟保存一次数据库）
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