BagWndNpc-0.txt（自定义包裹界面脚本）
[bookmark: 背包界面自定义]背包界面自定义
[bookmark: 扩展背包自定义NPC界面]扩展背包自定义NPC界面
· 打开游戏背包触发文件内标签 [@main]
[bookmark: SetBagCfg 设置包裹界面自定义]SetBagCfg 设置包裹界面自定义
	脚本命令: SetBagCfg
	是否可省略
	值范围
	说明

	格子偏移X
	否
	数值
	游戏背包格偏移

	格子偏移Y
	否
	数值
	游戏背包格偏移

	背景素材号
	是
	数值
	背包按钮素材编号(素材位置:\res\picpackage\3)


参数为0的时候恢复默认
背景素材号需为五位数，例如00001.png
如果使用了自定义包裹BagWndNpc-0.txt开头必须加(@Storage @getback @FastStorge) 否则将无法使用仓库功能
[bookmark: 注意：]注意：
自定义NPC界面显示之前如果没有执行SetBagCfg，则会出现先显示一下原始界面的情况（闪一下的感觉）
为避免这种情况可以在角色登录时先执行一次SetBagCfg
一旦执行了SetBagCfg命令每次打开包裹时都要有自定义内容，否则无法打开界面

· 
[bookmark: 增加脚本命令 BagRef 参数一 用于刷新背包]增加脚本命令 BagRef 参数一 用于刷新背包
· 
	参数一
	说明

	1
	先发送客户端包裹位置信息给后端再重新请求包裹数据并刷新

	2
	获取实际真实的背包道具位置，当获取完后会自动触发当前NPC下 [@BagRef_Ok]


· 
[bookmark: 增加脚本命令 BagSort 背包排序 无参数]增加脚本命令 BagSort 背包排序 无参数
· 
[bookmark: _GoBack]
