OtherEquipWndNpc-0.txt（查看他人装备界面脚本）
[bookmark: 查看他人装备自定义]查看他人装备自定义
[bookmark: 查看他人装备自定义NPC界面]查看他人装备自定义NPC界面
· 打开手游戏查看他人装备界面触发 [@main]
[bookmark: 增加脚本命令：SetOtherEquipCfg 参数一 参数二 参数三 参数四]增加脚本命令：SetOtherEquipCfg 参数一 参数二 参数三 参数四
	脚本命令: SetOtherEquipCfg
	是否可省略
	值范围
	说明

	界面素材id
	否
	数值
	界面素材id(界面背景素材号 位置:\res\picpackage\3)

	是否显示人物名字
	否
	数值
	是否隐藏人物名字(0表示显示)

	是否显示装备
	否
	数值
	是否隐藏装备(0表示显示)

	坐标X
	是
	数值
	如果显示装备栏则为整体偏移x

	坐标Y
	是
	数值
	如果显示装备栏则为整体偏移y


参数为0的时候恢复默认

查看其他玩家装备时，触发脚本：QFunction-0.TXT中的[@查询玩家装备]
· 参数变量：PARAM(0)是要查看的玩家名称。
· 可以使用这个功能显示与被查看玩家有关的其他信息。

[bookmark: 注意：]注意：
自定义NPC界面显示之前如果没有执行SetOtherEquipCfg，则会出现先显示一下原始界面的情况（闪一下的感觉）
为避免这种情况可以在角色登录时先执行一次SetOtherEquipCfg
一旦执行了SetOtherEquipCfg命令每次打开包裹时都要有自定义内容，否则无法打开界面
[bookmark: _GoBack]
