SkillWndNpc-0.txt（技能界面自定义）
[bookmark: 技能自定义NPC界面]技能自定义NPC界面
· 打开手游戏技能面板打开触发标签 [@main]
[bookmark: 增加脚本命令 SetSkillCfg 设置技能界面自定义]增加脚本命令 SetSkillCfg 设置技能界面自定义
	脚本命令: SetSkillCfg
	是否可省略
	值范围
	说明

	隐藏技能树
	否
	数值
	左边技能界面隐藏,

	隐藏技能列表
	否
	数值
	右边技能界面隐藏

	背景素材号
	是
	数值
	界面素材编号(位置:\res\picpackage\3)

	参数四
	是
	数值
	技能列表偏移x

	参数五
	是
	数值
	技能列表偏移y

	参数六
	是
	数值
	按键区域偏移x

	参数七
	是
	数值
	按键区域偏移y


参数为0的时候表示恢复默认
[bookmark: 注意：]注意：
自定义NPC界面显示之前如果没有执行SetSkillCfg，则会出现先显示一下原始界面的情况（闪一下的感觉）
为避免这种情况可以在角色登录时先执行一次SetSkillCfg
一旦执行了SetSkillCfg命令每次打开包裹时都要有自定义内容，否则无法打开界面
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