MapEvent.txt（地图事件触发配置）
[bookmark: 地图事件触发功能]地图事件触发功能
[bookmark: 提醒：事件类型的物品检测暂未修复,请在相关的触发标签里检测物品;]提醒：事件类型的物品检测暂未修复,请在相关的触发标签里检测物品;
[bookmark: 配置路径：]配置路径：
Envir\MapEvent.txt
[bookmark: 格式：]格式：
地图号　座标X　座标Y　范围　触发标识:标识值　事件类型:物品名:组队标记　 触发机率:触发格式:脚本标签
[bookmark: 参数解释：]参数解释：
	参数
	解释

	地图编号
	触发地图编号；

	座标X
	触发的坐标；

	座标Y
	触发的坐标；

	范围
	触发的范围，范围最小是1，没有0的；

	触发标识:标识值
	标识：(-1 - 800) ;
标识值： (0 或 1);
-1 代表不检查标识;

	事件类型:物品名称:组队标记
	事件类型：
1掉落;
2拾取; (1和2不检测坐标，坐标可以设置为任意数字，如果物品设置为，则掉落或拾取任何物品都触发；)
3挖矿，检测触发标志、坐标、物品;
4走， 不检测物品;
5跑， 不检测物品;
6挖宝，检测触发标志、坐标、物品 ;
7 挖尸体，检测触发标志、坐标、物品
物品名称：(物品名称 或 ) * 代表不需要物品;
组队标记：(0 或 1) 0为不需要组队，1为必须组队才触发(暂时不支持);

	触发机率:触发格式:脚本标签
	触发机率：
触发事件几率：0为100%触发，1-100百分比触发，数字越大触发几率越高，大于100则不触发 ;
触发格式：0：无效 ；1 ：调用脚本; 脚本标签：@脚本标签；
调用的脚本标签，对应的脚本存放QFunction-0.txt文件中;


[bookmark: 功能作用]功能作用
实现大量丰富的任务及活动
[bookmark: 配置内容]配置内容
地图号     坐标X　    座标Y　    范围　   触发标识:标识值　      事件类型:物品名:组队标记　   触发机率:触发格式:脚本标签4        0          0           1       -1:0                  2:黑暗之戒:0                  0:1:@黑暗之戒F016    202          101       1       -1:0                 4:*:0                       0:1:@骑兵竞技2        140          824       1       -1:0                 6:*:0                       0:1:@王城挖宝

视频教程传送门:地图事件触发和下线触发
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