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· 此文件位于mir200\Envir\MapQuest_def\QManage.txt
· 此脚本为登录脚本，人物每次登录时都会执行此脚本，人物的初始设置都可以放在此脚本中。
· 修改脚本内容，可在引擎面板—-控制—-命令重新加载—-游戏脚本—-登陆脚本(QManage.txt)，不须重启程序。
· 
例
[@GlobalVar] ;//引擎启动执行。作用：声明、读取全局变量
[@GuildVar] ;//有行会的执行，无行会不执行。作用：声明、读取行会变量
[@Initialize] ;//角色每次登录执行。作用：声明、读取个人变量
[@LoginNotice]  ;//点击公告后触发，脚本Changemode类命令的放这里执行，比如CHANGEMODE：24-31、36、41等等，其他的自行测试。
[@Login]#ACT#CALL [\登陆设置\新手登陆.txt] @新手登陆

[@AutoLogin] ;//加载自动挂机触发

[@PlayReconnection] ;//角色小退触发

[@PlayOffLine] ;//角色大退触发，离线挂机玩家下线不会触发此标签。

[@Resume] ;//离线挂机登录触发，用于实现某些特殊的功能。
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