Merchant.txt （交易NPC配置文件）
格式
;文件名 地图名 坐标X 坐标Y NPC显示名称 NPC标识 形象代码 是否沙城NPC NPC是否可移动 NPC移动间隔时间 封号1 封号2 封号3 光源 所处空间
例
中州\老兵 0 468 226 老兵 0 0 0 0 0 0 0 0
同读<功能测试> 88003 150 820 测试功能 0 15 0 0 0 0 0 0
[bookmark: 补充说明]补充说明
· 
1、脚本对应的目录Envir\Market_def\中州\老兵-0.txt (必须带NPC所在地图号)
· 
· 
2、NPC文件前面增加同读,则不需要在文件后面增加地图号
· 
· 
3、在NPC是否沙城参数后面之后的参数可省略
· 
· 
4、是否移动设置0即可，设置错了NPC会消失
· 
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名称         代码         地图         x         y         范围     图标
国王         1         SH000         30         34         0     9
· 管理NPC一般是系统功能性NPC,比如沙城管理员/国王、史官等
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