MonGen.txt（刷怪配置文件）
[bookmark: 完整格式]完整格式
像 头顶封号 不想填的时候 输入 ; 跳过这个配置
例
	地图
	坐标x
	坐标y
	怪物名字
	范围
	数量
	间隔时间(分钟)
	集中刷新1-100
	死了才刷
	重命名
	怪物等级
	封号1
	封号2
	封号3
	刷新触发标签
	是否走动
	墓碑类型
	墓碑素材
	小地图图标
	tips标识

	*0　
	618　
	317
	　猪　
	20
	　10
	　5
	　50
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	*TT009　
	228　
	127
	　通天教主　
	10
	　1
	90　
	　0　
	　1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


[bookmark: 补充说明]补充说明
几种刷怪格式：
地图　X坐标　Y坐标　怪物名称　范围　 数量　刷怪间隔　 集中座标刷怪几率 ;//适合小怪设置
地图　X坐标　Y坐标　怪物名称　范围　 数量　刷怪间隔　 集中座标刷怪几率　是否死后过了间隔才刷(0,1 );//适合BOSS类设置
地图　X坐标　Y坐标　怪物名称　范围　 数量　刷怪间隔　 集中座标刷怪几率　是否死后过了间隔才刷(0,1)　怪物新名字　宠物等级 ;//适合宠物类设置
以上设置格式请灵活运用!
[bookmark: 补充说明：]补充说明：
· 1、怪物新名字可以用”随机<QuestDiary\名字.txt>“读取指定文本中随机字符来设置。
· 2、2016引擎默认全局启用智能刷怪，如果不想使用请在刷怪配置前加” * “ ,或者在mapinfo.txt地图参数里加”NOSMARTGEN”。
· 3、增加无攻击目标时不四处随机走动功能 默认随机走动 0或不填= 随机走动 1=不走动呆在原位
像重命名 头顶封号 不想填的时候 输入 ; 跳过这个配置，此处对应的封号为 FengHaoCfg.txt 的编号
	地图
	坐标x
	坐标y
	怪物名字
	范围
	数量
	间隔时间(分钟)
	集中刷新1-100
	死了才刷
	重命名
	怪物等级
	封号1
	封号2
	封号3
	刷新触发标签
	是否走动

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



[bookmark: 怪物智能刷怪的补充说明<br/>]怪物智能刷怪的补充说明
[bookmark: 1、反馈BOSS刷新不按规则的问题！]1、反馈BOSS刷新不按规则的问题！
首先，我想说明下引擎智能刷怪系统，就是玩家进入地图后，地图的怪物才开始刷出。这个主要是节省服务器资源。
但是针对于地图中的BOSS不按规则刷出。下面我给大家解释这个问题！
· 
比如我设置BOSS为60分钟刷新一只，我1点启动好服务器，玩家如果1点20分进入的地图，BOSS刷出，那么下一次BOSS将在2点20分再次刷出。
· 
· 
如果你想让BOSS，服务器启动好就刷出的话，那么可以在MonGen.txt对刷新BOSS这一行做出更改。
· 
· 
只要在地图名前面加一个“*”即可，表示这个怪物不会根据智能刷怪模式刷出！
· 
*FJDB4          155            232         通天教主         1          1            60
[bookmark: 2、MonGen.txt “是否死亡过了间隔才刷”的意思是什么？]2、MonGen.txt “是否死亡过了间隔才刷”的意思是什么？
例如：
地图         X坐标    Y坐标   怪物名称   范围  数量  刷怪间隔  集中座标刷怪几率  是否死后过了间隔才刷(0,1)
*FJDB4    155        232     通天教主    1        1       120            0                                 1
如果这个值设置为“1”，
BOSS为60分钟刷新一只，如果1点启动服务器刷出后，玩家在1点30分杀死BOSS，那么BOSS将在2点30分刷出！
所以，这个值看GM怎么去设置，是否需要采用这个机制。（因为这个杀死的时间各有不同，容易让玩家误以为不刷BOSS！）
地图         X坐标    Y坐标   怪物名称   范围  数量  刷怪间隔  集中座标刷怪几率  是否死后过了间隔才刷(0,1)
*FJDB4    155        232     通天教主    1        1       120            0                                 0
如果这个值设置“0” 或者“不设置”
BOSS为60分钟刷新一只，如果1点启动服务器刷出后，按原理是2点BOSS将会刷出，
但是如果BOSS没有被玩家杀死，那么2点是不会刷出BOSS的。还是为1只BOSS。
（如果玩家在2点之前杀死了BOSS，那么2点就会刷出一只BOSS。那怕是1点59分刚杀死这个BOSS，2点整BOSS也会被重新刷出，这个会导致玩家误以为BOSS打死一只又一只。）
[bookmark: 3、补充说明：]3、补充说明：
由于引擎承载数据过大，所有有时候以上死亡过了间隔再刷有时候会有不精确的情况，一般都会使用机器人控制使用脚本命令来写特殊的怪物的刷新，比如BOSS，活动怪物之类
[bookmark: 新增 MonGen.txt 刷怪是否走动字段。1=怪物如果刷出来后没有目标，就不乱走]新增 MonGen.txt 刷怪是否走动字段。1=怪物如果刷出来后没有目标，就不乱走
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