RobotManage.txt（机器人执行脚本文件）
格式：
[@测试]  #ACT
SENDMSG 0  传奇世界，无限精彩。欢迎进入无限可能的传世之旅！

[bookmark: 怪物被毒死或烧死之类的，但归属的人不在线，则由机器人触发@_杀怪脚本]怪物被毒死或烧死之类的，但归属的人不在线，则由机器人触发@_杀怪脚本
;RobotManage.txt
[@_杀怪触发]#IF
True#ACT
SENDMSG 16 <$PARAM(0)>|获得原始经验—怪物数据库中设置的经验
SENDMSG 16 <$PARAM(1)>|怪物名称
SENDMSG 16 <$PARAM(2)>|怪物原名
SENDMSG 16 <$PARAM(3)>|怪物RACE
SENDMSG 16 <$PARAM(4)>|地图编号
SENDMSG 16 <$PARAM(5)>|地图名称
SENDMSG 16 <$PARAM(6)>|怪物等级
SENDMSG 16 <$PARAM(7)>|怪物坐标X
SENDMSG 16 <$PARAM(8)>|怪物坐标Y
SENDMSG 16 <$PARAM(9)>|宝宝唯一ID
SENDMSG 16 <$PARAM(10)>|怪物ID
SENDMSG 16 <$996(killmon).name>|杀怪者
SENDMSG 16 <$PARAM(20)>|实际获得经验—DB经验*服务器设置的倍率
[bookmark: _GoBack]
