批量检测功能
	脚本命令: CheckItems
	是否可省略
	值范围
	说明

	物品名称,数量&物品名称,数量
	否
	文本
	需要批量检测的物品名称和数量，也可兼容传奇的写法 物品名称#数量&物品名称#数量

	是否检测绑定
	否
	数值
	0/1/2（0=不检测 1.绑定 2.非绑定）

	决定参数一是否是名字或者是唯一ID
	是
	数值
	目前只有0 其他不用填 主要是为了兼容传奇

	判断逻辑
	是
	数值
	0 = 且的关系 所有条件必须成立 1=或的关系 其中一个条件成功了就行

	变量名
	是
	文本
	判断逻辑=1时，其中一个条件成功的这类型 会返回第一组物名字以及数量方便操作 返回格式为 $996(变量名).Name $996(变量名).Num $996(变量名).MakeIndex 物品唯一ID


[@批量检测背包物品]
#IF
CheckItems 屠龙#3&木剑#4&金条#5 0 0
#ACT
SendMsg 6 你背包有:屠龙3件,木剑4件,金条5个.
[@批量检测背包物品]
#IF
CheckItems 屠龙,3&木剑#4&金条,5 0 0
#ACT
SendMsg 6 你背包有:屠龙3件,木剑4件,金条5个.
[@批量检测背包物品]
#IF
CheckItems 屠龙,3&木剑#4&金条,5 0 0 1 jjj
#ACT
SendMsg 6 你背包有:屠龙3件,木剑4件,金条5个其中一个物品达到条件了，物品是<$996(jjj).Name>数量为<$996(jjj).Num>
· 新增脚本命令 TakeS 用于批量收到道具
	脚本命令: TakeS
	是否可省略
	值范围
	说明

	物品名称,数量&物品名称,数量
	否
	文本
	物品名称和数量，也可兼容传奇的写法 物品名称#数量&物品名称#数量

	存入变量
	否
	文本
	判断拿走的物品是否有绑定的状态 0.非绑定 1.绑定

	决定参数一是否是名字或者是唯一ID
	是
	数值
	目前只有0 其他不用填 主要是为了兼容传奇脚本格式

	填0或空 按之前
	是
	数值
	0或空则按之前收取方式收取
填1表示优先收走绑定的


[@Conv]
#IF
CheckItems 测试武器,1&桃木剑#1&金条,2 2 0 0 批量
[bookmark: _GoBack]#ACT
TakeS 测试武器,1&桃木剑#1&金条,2 S1 0 0
SendMsg 0 回收的物品是否含有绑定状态：<$Str(S1)>

