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	参数
	含义

	ItemName
	物品名字

	Count
	数量

	Type
	是否绑定(0或不填不检测 1 为绑定 2为不绑定)


[bookmark: 命令说明]命令说明
· 本命令用于检测玩家包裹内是否存在指定数量的物品。
· 把物品的持久设置为0，会出现检测不到情况，使用时应该避免这样问题发生。
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[@CheckItem]
#IF
CheckItem 屠龙刀 2
[bookmark: _GoBack]#ACT
SendMsg 5 包裹内有两个或两把以上屠龙刀。
Break

