检测地图中怪物数量
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CheckMapMonNameCountEx A B C D E F G
命令参数
	脚本命令: CheckMapMonNameCount
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	是
	数值
	地图号

	参数二
	是
	数值
	坐标x，范围小于1时，则检测全地图

	参数三
	是
	数值
	坐标y，范围小于1时，则检测全地图

	参数四
	是
	数值
	范围

	参数五
	是
	数值
	怪物名字

	参数六
	是
	数值
	检测符 > < =

	参数七
	是
	数值
	检测数量


命令说明
检查指定地图、是否存在指定名字指定数量条件的怪物
补充说明
玩家与NPC之间的 X Y 坐标都必须同时达到所检测条件才返回真，否则返回假;
示例
[@CheckMapMonNameCountEx]#IFCheckMapMonNameCountEx AS004 200 200 20 心魔 0#SAY
在地图(AS004)坐标200,200方圆20里没有发现心魔！
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CheckMapMonNameCount 参数一 参数二 参数三 参数四 参数五 参数六 参数七
	脚本命令: CheckMapMonNameCount
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	是
	数值
	地图号

	参数二
	是
	数值
	坐标x，范围小于1时，则检测全地图

	参数三
	是
	数值
	坐标y，范围小于1时，则检测全地图

	参数四
	是
	数值
	范围

	参数五
	是
	数值
	怪物名字

	参数六
	是
	数值
	检测符 > < =

	参数七
	是
	数值
	检测数量
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