检测是否是安全区
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· IsInSafeZone
检测当前玩家是否位于安全区
[@检测安全区]
#IF
IsInSafeZone
#ACT
SendMsg 5 你目前正位于安全区内。
Break
#ELSEACT
SendMsg 5 你目前不在安全区。
Break
[bookmark: _GoBack]
