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	参数
	含义

	A
	名字

	B
	数量
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检测玩家携带的宝宝的数量;
//检测数量会排除豹子、马、替身、神之召唤宝宝！
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[@CheckSlaveName]
#IF
CheckSlaveName 猪 5
[bookmark: _GoBack]#ACT
SENDMSG 5 你带了5头猪

