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	参数
	含义

	A
	(0-2) 0:不判断职业1:职业相同 2:职业不同

	B
	返回对面角色的名字S变量
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本命令用于检测对面玩家职业信息并返回
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[@CheckPoseDir]
#IF
CheckPoseDir 0 S1
#ACT
SendMsg 5 对面的人叫<$STR(S1)>，不知道和你是不是同职业。
Break
#IF
CheckPoseDir 1 S1
#ACT
SendMsg 5 对面的人叫<$STR(S1)>，并且跟你是相同职业。
Break
#IF
CheckPoseDir 2 S1
#ACT
SendMsg 5 对面的人叫<$STR(S1)>，并且跟你是不同职业。
Break
#ELSEACT
SendMsg 5 对面不是玩家，可能是怪物或npc，也可能什么都没有。
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