检测玩家属性
下面的检测命令也可以使用变量获取到指定的属性值进行检测
[bookmark: 检测玩家属性 － HP]检测玩家属性 － HP
CheckHP Type MinHP Type MaxHP
命令参数
	参数
	含义

	Type
	操作符号.可选>、<、=

	MinHP
	HP值下限

	Type
	操作符号.可选>、<、=

	MaxHP
	HP值上限


命令说明
本命令用于检测当前玩家HP的下限和上限
使用示例
[@CheckHP]
#IF
CheckHP > 30 > 40
#ACT
SendMsg 5 [提示]:您的HP值大于30-40
Break
[bookmark: 检测玩家属性 － MP]检测玩家属性 － MP
CheckMP Type MinMP Type MaxMP
命令参数
	参数
	含义

	Type
	操作符号.可选>、<、=

	MinMP
	MP值下限

	Type
	操作符号.可选>、<、=

	MaxMP
	MP值上限


命令说明
本命令用于检测当前玩家MP的下限和上限
使用示例
[@CheckMP]
#IF
CheckMP > 30 > 40
#ACT
SendMsg 5 [提示]:您的MP值大于30-40
Break
[bookmark: 检测玩家属性 － 物理攻击]检测玩家属性 － 物理攻击
CheckDC Type MinDC Type MaxDC
命令参数
	参数
	含义

	Type
	操作符号.可选>、<、=

	MinDC
	物理攻击下限

	Type
	操作符号.可选>、<、=

	MaxDC
	物理攻击上限


命令说明
本命令用于检测当前玩家物理攻击的下限和上限
使用示例
[@CheckDC]
#IF
CheckDC > 30 > 40
#ACT
SendMsg 5 [提示]:您的物理攻击大于30-40
Break
[bookmark: 检测玩家属性 － 魔法攻击]检测玩家属性 － 魔法攻击
CheckMC Type MinMC Type MaxMC
命令参数
	参数
	含义

	Type
	操作符号.可选>、<、=

	MinMC
	魔法攻击下限

	Type
	操作符号.可选>、<、=

	MaxMC
	魔法攻击上限


命令说明
本命令用于检测当前玩家魔法攻击的下限和上限
使用示例
[@CheckMC]
#IF
CheckMC > 30 > 40
#ACT
SendMsg 5 [提示]:您的魔法攻击大于30-40
Break
[bookmark: 检测玩家属性 － 道术力]检测玩家属性 － 道术力
CheckSC Type MinSC Type MaxSC
命令参数
	参数
	含义

	Type
	操作符号.可选>、<、=

	MinSC
	道术力下限

	Type
	操作符号.可选>、<、=

	MaxSC
	道术力上限


命令说明
本命令用于检测当前玩家道术力的下限和上限
使用示例
[@CheckSC]
#IF
CheckSC > 30 > 40
#ACT
SendMsg 5 [提示]:您的道术力大于30-40
[bookmark: _GoBack]Break

