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	含义

	PlayerName
	玩家名
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本命令用于检测指定玩家是否在线（离线挂机也计算在内）
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[@在线检测]
#IF
CheckOnLine $STR(S0)
#ACT
SendMsg 5 玩家<$Str(S0)>当前在线，但不能确定是不是离线挂机状态。
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