临时NPC的添加命令
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Mobnpc A B C D E
命令参数
	参数
	含义

	A
	Npc的名字

	B
	读取Market_def里脚本文件，支持同读，且支持2级目录

	C
	外形

	D(x,y)
	D = 地图号
x = x坐标
y = y坐标

	E
	有效时间，单位为秒，时间到后Npc消失


命令说明
· 临时生成一个NPC，并且加载脚本，指定时间后消失
· 此命令用作有镜像地图标识 CANMIRROR 参数的地图 地图号使用SELF
· 同一个坐标点刷出NPC后,不可再次刷出
使用示例
[@MobNpc]#ACT
MobNpc 黄金宝箱 黄金宝箱 47 0(460,215) 120 ;//此格式NPC脚本文件需要地图号;
MobNpc 黄金宝箱 同读<黄金宝箱> 47 0(460,215) 120  ;//此格式NPC脚本文件不需要地图号;
MobNpc 黄金宝箱 同读<特殊功能\黄金宝箱> 47  0(460,215) 120 ;//此格式NPC脚本文件不需要地图号;
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DelNpc M X Y
命令参数
	参数
	含义

	M
	地图号

	X
	坐标X

	Y
	坐标Y


命令说明
· 临时删除指定位置的NPC
使用示例
[@delNpc]#IF
True#ACT
DelNpc $M 460 215
SENDMSG 7 临时NPC已经删除

视频教程传送门:创造临时NPC
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