任务系统配置说明
任务系统
[bookmark: 任务系统配置]任务系统配置
· 任务列表Envir\Task.txt
· 说明文件内容为各任务的定义文件名，每个任务名字占一行
· 前面为读取Envir\Task\任务文件(文件名以Task.txt中定义的任务名,必须一致)
· 任务文件配置，存放所有任务定义，
· 配置如下：Envir\Task\寻找失落的鬼王刀.txt
[setup];主任务标题  显示在客户端树型框主题标上MainTitle=初入江湖;主任务ID值MainID=1;是否为主线任务 0=主线 1=支线 客户端会自动在该任务标题前增加上(主) (支)  文字进行区分IsMain=0;本任务内几个步骤stepcount = 17;任务标题title=新手的训练;任务ID值ID = 1;任务描述stepDESC1 = <color=graygolden 任务目的：> <color=green  去购物商场处他会给你丰厚奖励！>\<color=graygolden 任务介绍: > <color=green  不需要任何物品只要你去了就会给你东西哟！>\\<color=graygolden 任务奖励：> <@@!PIC2 10,951>经验：14000 <@@!PIC2 10,229>金币：5000\\<去购物商场/@@goto 7 购物商场 53,31>  <color=red 这个是自动跑任务坐标>;主界面小任务框里的标题stepstitle1 =  <去购物商场/@@goto 7 购物商场 53,31>  <color=red 这个是自动跑任务坐标>;任务管理界面内的图片ID值stepPic1  =26100
[bookmark: 任务相关命令]任务相关命令
	变量名
	参数
	作用

	AddTask A
	A=TaskID
	增加一个任务

	DelTask A
	A= TaskID
	取消一个任务
取消任务后触发QFunction-0.txt中的[@CancelTask]

	UpdateTask A B
	A=TaskID
B=Step
	更新任务步骤

	EndTask A
	A=TaskID
	完成一个任务

	HasTask A B C
	A=TaskID
B=TaskID(可省略)
	检查当前人物是否开始执行指定的任务
B有参数则代表检测是否拥有参数A到参数B之间的任务
参数3:返回拥有的那个任务ID


[@示范]#IF
HasTask 1 10 P5#ACT
SendMsg 5 你已经有Task(1-10)任务在身!所拥有的任务ID:<$STR(P5)>Break
上表参数关键词说明
	参数
	解释

	TaskID
	任务文件中定义的ID值

	Step
	任务的当前步骤
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	变量
	参数
	说明

	$TASK(n)
	n=TaskID
	返回指定任务的进度步骤

	$TASKSTEPCOUNT(n)
	n=TaskID
	返回指定任务总步骤数

	$TASKVAL(n).I0 - $TASKVAL(n).I9
	n=TaskID
	指定ID的任务专属的10个整数变量

	$TASKVAL(n).S0 - $TASKVAL(n).S9
	n=TaskID
	指定ID的任务专属的10个字符变量


脚本调整任务专属变量：
SetTaskValue A B C D
参数说明：
· A //任务ID
· B //变量名称(I0~I9，S0~S9)
· C //操作符号，支持(+、-、=)
· D //具体操作的数值
例：#ACT
SetTaskValue 34 I0 = 100
SetTaskValue 34 S0 = 任务信息
SENDMSG 7 当前任务变量测试：<$TASKVAL(34).I0>，<$TASKVAL(34).S0>
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以下标签写在任务配置的描述或者标题里,点击指定标签会执行对应的事件
(特殊说明,这里的标签格式是固定的,和脚本命令gonpc、goplace是两回事,不要混为一谈)
	标签格式
	标签说明
	标签示例

	<label/@@goto A B C,D>
	在地图寻路到某个NPC并打开这个NPC
label=显示标签文字
A=地图号
B=NPC
C=NPC的X坐标
D=NPC的Y坐标
	寻找<老兵/@@goto 0 老兵 471,222>

	<label/@@goplace A B,C>
	在地图寻路到某个坐标点
label=显示标签文字
A=地图号
B=前往的X坐标
C=前往的Y坐标
	前往坐标<239,239/@@goto 1 239,239>


注意:地图号必须大写!

[bookmark: 手游点击任务触发]手游点击任务触发
手游点击任务区域内容非标签部分会触发功能脚本Qfunction.txt里的[@任务触发]
变量返回任务ID:$996(TASK).1

[bookmark: 任务事件配置补充]任务事件配置补充
传送门:任务事件配置说明
[bookmark: 自定义任务框模式]自定义任务框模式
MainTitle = 测试任务MainID=52IsMain=0stepcount = 4title = 用来测试的任务-52ID = 52
stepstitle1 = <RText|children=1|x=5|y=0|width=211|bg=1|color=108|size=18|text=<用来测试的任务-52/@第一个标签>\去找<落霞村屠夫/@@goto 1 铁匠 228,262><color=blue 帮><color=149 他><color=253 磨><color=graygolden 刀>>stepstitle2 = <RText|children=1|x=5|y=0|width=211|bg=1|color=108|size=18|text=<用来测试的任务-52/@第一个标签>\去找<落霞村铁匠/@@goto 1 铁匠 227,216>磨刀>stepstitle3 = <RText|children=1|x=5|y=0|width=211|bg=1|color=108|size=18|text=<用来测试的任务-52/@第一个标签>\把磨好的刀子还给<落霞村屠夫/@@goto 1 屠夫 228,262>>stepstitle4 = <RText|children=1|x=5|y=0|width=211|bg=1|color=108|size=18|text=<用来测试的任务-52/@第一个标签>\去<村子西门口/@@goplace 1 235,269>杀鹿\挖1个鹿肉\把肉送给<落霞村屠夫/@@goto 1 屠夫 228,262>>
stepDESC1 = <RText|id=1|x=0|y=0|color=108|size=18|text=任务目的：><RText|id=2|x=0|y=20|size=16|text=去找<落霞村屠夫/@@goto 1 屠夫 228,262>帮他磨刀><RText|id=3|x=0|y=40|color=108|size=18|text=任务奖励：><RText|id=4|x=0|y=60|size=16|text=磨损的刀子\经验：1000\绑定金币：15000\><RText|id=5|x=0|y=120|color=108|size=18|text=任务介绍：><RText|id=6|x=0|y=140|size=16|text=村里的屠夫最近愁眉苦脸，似乎需要帮助，你去看看吧。他就在村子中央的肉铺<（228：262）/@@goto 1 屠夫 228,262>，那个胖子就是他了。>stepDESC2 = <RText|id=1|x=0|y=0|width=320|size=18|text=<color=graygolden 任务目的：>\去找<落霞村铁匠/@@goto 1 铁匠 227,216>磨刀\<color=graygolden 任务奖励：>\锋利的刀子\<color=graygolden 任务介绍：>\近来生意兴隆，每天客户盈门，我都忙得没时间去铁匠铺打磨杀鹿刀了。能否麻烦你帮我去找铁匠打磨一下刀子呢？我会酬谢你的。他就在村子西门附近的铁匠铺<（227：216）/@@goto 1 铁匠 227,216>。>stepDESC3 = <RText|id=1|x=0|y=0|width=320|size=18|text=<color=graygolden 任务目的：>\把磨好的刀子还给<落霞村屠夫/@@goto 1 屠夫 228,262>\<color=graygolden 任务奖励：>\经验：2000\绑定金币：15000\<color=graygolden 任务介绍：>\刀子已经帮你磨好了，看你初来乍到，就照顾你，不收钱了。快把磨好的刀子送还给<屠夫/@@goto 1 屠夫 228,262>吧，他等得着急呢！>stepDESC4 = <RText|id=1|x=0|y=0|width=320|size=18|text=<color=graygolden 任务目的：>\去<村子西门口/@@goplace 1 230,340>杀鹿挖1个鹿肉送给<落霞村屠夫/@@goto 1 屠夫 228,262>\<color=graygolden 任务奖励：>\幻彩戒指×2\经验：3000\<color=graygolden 任务介绍：>\谢谢你，年轻人，作为报酬就送你些零钱吧。落霞村里一年一度的庆祝节日到了，鹿肉有些供不应求，能不能帮忙找些品质高的鹿肉来，村子周围有很多鹿跑来跑去的。<color=green 你杀死鹿><color=green 之后，将鼠标放在鹿的尸体上面，按住ALT+鼠标左键，就可以获得鹿肉了>。提示：需要任意品质的鹿肉1块。>stepPic1 = 301stepPic2 = 302stepPic3 = 303stepPic4 = 304
· 
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