包裹、仓库、摊位相关
[bookmark: Bigbag]Bigbag
· 
本体包裹
· 
· 
BagSize A
· 
命令参数
	参数
	含义

	A
	格子数


命令说明
· 本体包裹界面点击扩充包裹后将触发QM登陆脚本 [@扩展包裹]
修改背包需要扩展的背包格鼠标移上去的提示 自定义
· Ini\GlobalStrings.ini
· BagWnd_Tip_BuyMsg= “ 本次支付1元宝,您将可以开启4个包裹空格，并获得永久使用权。是否确认开启？”
· 此条请加在BagWnd_Tip_Lable2后面 位置是固定的请勿随意放在其他位置
使用示例
[@扩展包裹]#IF
!checkgold 100000#ACT
SENDMSG 5 你的剩余金币不足，不能扩充包裹break#IF
CHECKGAMEGOLD > 4#ACT
take 金币 100000
GAMEGOLD - 5
BAGSIZE 66
SENDMSG 5 恭喜你的包裹扩充成功！#ELSEACT
SENDMSG 5 你的剩余元宝不足，不能扩充包裹break
[bookmark: 扩展仓库]扩展仓库
· StorageSize A B
	参数
	解释

	A
	+ - =

	B
	数字


补充说明
· 点击扩展仓库按钮将触发QM登陆脚本 [@扩展仓库];
· 仓库最大支持120格，初始默认为39格;
· 变量<$STORAGESIZE>，返回仓库大小;
例
[@扩展仓库] #ACT
GameGold - 10 
StorageSize + 20 
SENDMSG 5  你的仓库已经扩充了20格
[bookmark: 扩展BAGSIZE 参数一  参数二]扩展BAGSIZE 参数一 参数二
	参数
	说明

	参数一
	背包格子数量

	参数二
	摆摊格子数量


· 摆摊格子扩展后不能减少 参数一为0时为默认的原始背包格数不会进行修改 参数二可省略 不影响原始命令
· 新增双击摆摊格子后点确定后的触发 QM [@扩展摆摊]
· 新增摆摊双击未开启格式提示框自定义文字内容
修改摆摊需要扩展的背包格鼠标移上去的提示 自定义
Ini\GlobalStrings.ini
BoothWnd_Tip_ExBag="双击可以打开摆摊的格子哟亲"
BoothWnd_Tip_BuyMsg="   本次支付100元宝,您将可以开启4个摆摊空格，并获得永久使用权。是否确认开启？"

BoothWnd_Tip_Diy="神石"
BoothWnd_Tip_DiyName="使用神石交易"
BoothWnd_Tip_DiySale="你决定以%s神石的价格出售“%s”物品吗？"
BoothWnd_Tip_DiyBuy="你将以%s神石的价格购买“%s”物品，"
· 此条请加在UiWnd_Tip_Zbzz3后面 位置是固定的请勿随意放在其他位置
背包需要扩展的背包格鼠标移上去的提示 自定义
Ini\GlobalStrings.ini BagWnd_Tip_ExBag = "请联系GM进行扩展"
BagWnd_Tip_Lable1 = "自定义积分描述"  
BagWnd_Tip_Lable2 = "自定义积分2描述"
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