夺宝(标记)功能说明
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	参数
	释义

	A
	执行的总时间

	B
	@执行的总标签

	C
	物品名字

	D
	间隔执行的时间

	E
	@间隔执行的标签
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A时间内C物品没有掉落则执行B标签,并且每间隔D时间执行一次E标签
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CLEARARROW X
清除指定物品的检测记录，x是物品名字，如果不指定，则为清除所有检测记录
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;=========夺宝奇兵===============
[@dropitem120]#ACT
CLEARARROW 宝盒
SENDMSG 15 宝盒掉落在%m(%x,%y)地图，只要捡起来并守护宝盒20分钟不掉落，就能获得夺宝大奖哦！break

[@pickupitem120]#IF
CHECKITEM 宝盒 1
CHECKMAPNAME NLDB#ACT
MOV D2 20
SENDMSG 0 (*)宝盒已经在%m(%x，%y)被%s检起
SENDMSG 9 『夺宝骑兵』:『%S』携带宝盒出现在%m(%x，%y)，宝盒藏有高级玩家梦寐以求的道具和技能，只有抢到宝盒的人才有机会获得！
SENDMSG 7 (*)从现在开始:保持宝盒在你身上20分钟，宝盒就会自动打开！到时你将获得各种宝物！
SENDMSG 7 (*)携带宝盒的时候，不能使用各种移动卷轴，不能离开本地图！离开本地图活动结束！努力吧！力争20分钟！
SetArrow 20 @DKBHOK 宝盒 1 @BHJGHHbreak

[@BHJGHH]#IF
CHECKITEM 宝盒 1#ACT
DEC D2 1
SENDMSG 0 (*)%s携带宝盒出现在%m(%x，%y)，宝盒藏有高级玩家梦寐以求的道具和技能，只有抢到宝盒并保持20分钟不掉的人才有机会获得。
SENDMSG 7 加油啊！再坚持[<$STR(D2)>]分钟，宝盒中的宝物便可属于你了... break

[@DKBHOK]#ACT
CLEARARROW 宝盒#CALL [\游戏活动\夺宝奖励.txt] @获得宝盒奖励break
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