寻路地图自定义显示图标
[bookmark: AddMapTips]AddMapTips
[bookmark: AddMapTips A#B C D E F G H]AddMapTips A#B C D E F G H
· 寻路地图界面指定坐标添加图标
参数说明：
	AddMapTips
	说明

	参数A
	地图号

	参数B
	TIPS唯一ID,自定义的数字标识

	参数C
	x

	参数D
	y

	参数E
	图标素材编号（位于interface中）,手游res/picpackage/3

	参数F
	设置调取的tips的内容模板编号

	参数G
	对象类型：0=自己 1=组队 2=行会 3=当前地图玩家 4=范围内所有玩家

	参数H
	范围。参数G=4时 需要设置，否则可忽略


· PS:
映射方式一：
[<0>new 新中州]，此映射方式增加的新地图依旧会使用原地图的小地图配置，所以要让新地图正常显示小地图需要配置原地图
这种方式添加MapTips，地图号需填原地图号
映射方式二：
[0|new 新中州]，此映射方式增加的新地图将会是独立的地图，可以独立配置小地图
这种方式添加MapTips，可以填映射后的地图号
[bookmark: 客户端MapTips配置]客户端MapTips配置
· 
手游端调取的tips,配置文件:cfg_maptips.json
· 
· 
PC端调取的tips,配置文件:MapTipsCfg.xml
· 
[bookmark: 点击图标触发服务端QF标签 [@MapTips]]点击图标触发服务端QF标签 [@MapTips]
[@MapTips]#ACT
SENDMSG 7 <$996(MapTips).M>|地图号
SENDMSG 7 <$996(MapTips).ID>|Tips唯一ID
SENDMSG 7 <$996(MapTips).x>|x
SENDMSG 7 <$996(MapTips).y>|y
SENDMSG 7 <$996(MapTips).pic>|图标编号
SENDMSG 7 <$996(MapTips).sign>|标识
[bookmark: DelMapTips A#B C D]DelMapTips A#B C D
· 删除寻路地图界面的指定图标
参数说明：
	AddMapTips
	说明

	参数A
	地图号

	参数B
	TIPS唯一ID,自定义的数字标识

	参数C
	对象类型：0=自己 1=组队 2=行会 3=当前地图玩家 4=范围内所有玩家

	参数D
	范围。参数D=4时 需要设置，否则可忽略


[bookmark: AddMapTipsEX]AddMapTipsEX
[bookmark: AddMapTipsEx A B C D E F G]AddMapTipsEx A B C D E F G
· 寻路地图界面指定坐标添加NPC组件
参数说明：
	AddMapTipsEx
	说明

	参数A
	地图号

	参数B
	坐标X

	参数C
	坐标Y

	参数D
	NPC组件

	参数E
	唯一ID

	参数F
	对像类型：0=自己 1=组队 2=行会 3=当前地图玩家 4=范围内所有玩家

	参数G
	范围。参数F=4时 需要设置，否则可忽略


[bookmark: DelMapTipsEx A B C D E F G]DelMapTipsEx A B C D E F G
· 删除寻路地图界面指定id的maptips组件
参数说明：
	DelMapTipsEx
	说明

	参数A
	地图号

	参数B
	唯一ID

	参数C
	对像类型：0=自己 1=组队 2=行会 3=当前地图玩家 4=范围内所有玩家

	参数D
	范围。参数C=4时 需要设置，否则可忽略


例：
[@加maptipsEX]#IFTrue#ACT
AddMapTipsEx L006 25 25 <Button|ax=0.5|ay=0.5|nimg=public/button/btn_close_01.png|color=255|size=18|text=<[测试用的NPC]>|link=@发送消息> 33 0
[@删maptipsEX]#IFTrue#ACT
DelMapTipsEX L006 33 0

;QFunction.txt
;组件link的标签名需加到FunLableList.txt中
[@发送消息]#IFTrue#ACT
INC N$发送消息次数 1
SENDMSG 5 QF发送消息|<$STR(N$发送消息次数)>
[bookmark: _GoBack]
