引导功能系统说明
[bookmark: 打开或者关闭指定窗体]打开或者关闭指定窗体
	脚本命令: OpenUi
	是否可省略
	值范围
	说明

	窗口ID
	否
	数值
	每个窗口都有对应的ID，有详细说明见下表

	状态
	否
	数值
	1：表示打开2：表示关闭

	任务ID
	非任务窗口时可省略
	数值
	窗口ID=1时 表示任务栏 本位置填写任务ID ，任务之外的窗口 无需填写此参数


例子：
[@打开界面] #IF#ACT
OpenUi 101 1
SendMsg 6 打开了装备栏面板


[@任务状态打开界面] #IF#ACT
OpenUi 1 1
SendMsg 6 打开了任务栏面板


[@关闭界面] #IF#ACT
OpenUi 1 2
SendMsg 6 关闭了任务栏面板
[bookmark: 窗口ID说明]窗口ID说明
	窗口ID
	说明

	1
	特殊: 任务栏任务界面,比如: 拥有一个任务ID为10的任务,则是OpenUi 1 1 10,关闭则是OpenUi 1 2 10

	2011
	包裹一

	2012
	包裹二

	2013
	包裹三

	2031
	灵兽包裹一

	2032
	灵兽包裹二

	1905
	摆摊

	1202
	行会 （未加入行会不会打开）

	1299
	行会申请界面

	520
	排行榜

	401
	邮件
如果后台关闭了邮件功能,在使用OPENUI 401 脚本将不会打开邮件界面 并且触发 QF标签 @OPEN401

	1604
	设置

	1601
	系统

	1603
	战斗

	1602
	拾取

	1605
	怪物

	1606
	cocospc 保护

	1101
	小地图

	402
	好友

	801
	组队

	101
	装备栏

	103
	装备属性栏

	104
	技能栏

	1401
	技能配置栏

	1402
	骑战技能

	88
	右侧功能区旋转收缩按钮

	881
	顶部自定义按钮的收缩按钮

	750
	商城

	1901
	拍卖行

	108
	灵兽界面

	111
	盒子礼包

	61
	交易行

	65
	客服系统

	998
	仓库

	151
	元神包裹

	152
	元神技能

	153
	元神装备



[bookmark: 调出手机QQ或者微信]调出手机QQ或者微信
· 脚本命令 SendForQQWX 参数一 参数二
功能: 手游专用命令 调出手机QQ或者微信
	脚本命令: SendForQQWX
	是否可省略
	值范围
	说明

	类型
	否
	数值
	1= 拉起QQ 2=QQ好友 3=QQ群 4=微信

	值
	否
	数值
	QQ号 或者 QQ群KEY


[@拉QQ]#IF#ACT
SENDFORQQWX 1

[@QQ好友]#IF#ACT
SENDFORQQWX 2 QQ好友的QQ号

[@QQ群]#IF#ACT
SENDFORQQWX 3 QQ群号 QQ群key

[@微信]#IF#ACT
SENDFORQQWX 4

QQ群号和 KEY获取地址：https://qun.qq.com/join.html
[bookmark: 让角色自动寻路到一个坐标点]让角色自动寻路到一个坐标点
· GoPlace 参数1 参数2 参数3 参数4
	脚本命令: GoPlace
	是否可省略
	值范围
	说明

	坐标X
	否
	数值
	目标地址X

	坐标Y
	否
	数值
	目标地址Y

	自动战斗
	是
	数值
	到达目地是否自动战斗1=是

	是否使用飞行靴
	是
	数值
	1=使用飞行靴 点击触发QFunction-0.txt [@FastMove]



[bookmark: 自动走到指定坐标的NPC面前并打开NPC]自动走到指定坐标的NPC面前并打开NPC
· GoNpc 参数1 参数2 参数3
自动走到指定坐标的NPC面前并打开NPC 只能相同地图, 坐标请填写NPC坐标
	脚本命令: GoNpc
	是否可省略
	值范围
	说明

	坐标X
	否
	数值
	目标地址X

	坐标Y
	否
	数值
	目标地址Y

	是否使用飞行靴
	是
	数值
	1=使用飞行靴 点击触发QFunction-0.txt [@FastMove]



[bookmark: 增加检测脚本命令 CanArrive]增加检测脚本命令 CanArrive
· CanArrive 参数1 参数2
用于检测指定坐标是否为地图阻挡点 只能支持当前地图
	脚本命令: CanArrive
	是否可省略
	值范围
	说明

	参数一
	否
	数值
	地图坐标X

	参数二
	否
	数值
	地图坐标Y



[bookmark: 引导动画命令]引导动画命令
	脚本命令: Navigation
	是否可省略
	值范围
	说明

	界面ID
	否
	数值
	界面ID

	按钮ID
	否
	文本
	按钮ID(每个界面自己定义的ID)

	提示文字
	否
	文本
	引导文字提示#ID标识#文字位置ID标识和文字位置可省略 id说明:点击本引导消息后 将会触发QF功能脚本下标签 [@Navigation] 返回参数：$996(Navigation).1 表示id 位置说明:1-8分别代表 从左至右 从上往下依次排列的区域

	遮罩层
	是
	数值
	隐藏(0),显示(1) 显示遮罩层 默认不显示

	倒计时
	是
	数值
	倒计时，时间结束自动点击 默认为0不倒计时


提示文字扩展说明:
· 参数三扩展增加#id#位置(1-8)
id说明:点击本引导消息后 将会触发QF功能脚本下标签 [@Navigation]
返回参数：$996(Navigation).1 //界面ID$996(Navigation).2 //组件ID$996(Navigation).3 //参数三中的ID
位置说明:1-8分别代表 从左至右 从上往下依次排列的区域
示例:
#ACTNavigation 100 0 请打开包裹#996#1Break
点击包裹指引后会触发QFunction-0.txt [@Navigation] $996(Navigation).1 返回id：996 自行安排用途
· 
界面ID说明
	界面ID
	说明
	按钮ID
	说明

	100
	背包
	
	

	101
	攻击模式按钮
	
	

	200
	切换按钮
	
	

	201
	右侧功能区展开后的定义按钮
	按钮ID
	

	202
	右侧功能区自定义按钮
	按钮ID
	

	150
	战斗设置
	
	

	151
	拾取设置
	
	

	152
	设置界面
	
	

	153
	排行榜按钮
	
	

	154
	小地图按钮
	
	

	155
	切换走跑模式的按钮
	
	

	156
	角色按钮
	
	

	158
	宠物按钮
	
	

	1
	会先选中设置按钮，然后选中怪物页签
	
	

	19
	顶部自定义按钮
	按钮ID
	

	1500
	快捷栏
	快捷栏物品makeindex
	框选快捷栏指定物品

	301
	背包物品
	背包物品makeindex
	框选包裹指定物品

	160
	任务
	任务ID
	框选指定ID的任务区域

	161
	cocospc任务
	任务ID
	框选指定ID的任务区域

	80
	npc界面
	组件ID
	组件id 不可重复

	302
	骑马操作快捷图标
	0或者1
	骑马按钮引导

	303
	背包自定义组件
	组件id
	

	304
	小地图界面自定义组件
	组件id
	

	305
	技能栏自定义组件
	组件id
	

	306
	技能配置自定义组件
	组件id
	

	307
	装备栏自定义组件
	组件id
	

	308
	他人装备栏自定义组件
	组件id
	　

	1011~1019
	101~109 SendUI自定义组件
	组件id
	　

	1202
	元神头像区域
	1=元神包裹
2=元神技能
	


[bookmark: _GoBack]
