心魔相关命令、触发
[bookmark: 心魔登陆触发]心魔登陆触发
路径:\Envir\MapQuest_def\QManage.txt
[@Evil_Login]#iftrue#act
wingtype 33 33
SENDMSG 14 【心魔】<$USERNAME>在地图<$M>坐标<$X>:<$Y>出现了!
;下面的这些参数在1.8引擎[25.09.23.01]及之后版本才有
;SENDMSG 14 <$996(Evil_Login).fullname>|怪物的完整名字
;SENDMSG 14 <$996(Evil_Login).name>|怪物的去除数字的名字
;SENDMSG 14 <$996(Evil_Login).Userid>|怪物的USERID
;SENDMSG 14 <$996(Evil_Login).RACE>|怪物的RACE
;SENDMSG 14 <$996(Evil_Login).RACEIMG>|怪物的RACEIMG
;SENDMSG 14 <$996(Evil_Login).Job>|职业
;SENDMSG 14 <$996(Evil_Login).Gender>|性别
;SENDMSG 14 <$996(Evil_Login).Ambit>|境界类型
;SENDMSG 14 <$996(Evil_Login).DBName>|数据库名字break
[bookmark: 心魔死亡触发]心魔死亡触发
路径:Envir\Funtion_def\QFunction-0.txt
[@Evil_死亡触发]#ifTRUE#actSendMagicID 4614 0 0
[bookmark: 查看心魔装备触发]查看心魔装备触发
路径:Envir\Funtion_def\QFunction-0.txt
[@查询心魔装备]
[bookmark: 脚本命令：DisposeMonGhost]脚本命令：DisposeMonGhost
· 用于移除指定坐标的尸体(即收取心魔)，支持单坐标多怪物触发
	脚本命令:DisposeMonGhost
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	否
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例:
#act
DisposeMonGhost <$X> <$Y> 61
[bookmark: DisposeMonGhost 命令收取心魔触发]DisposeMonGhost 命令收取心魔触发
· DisposeMonGhost在移除怪物之前触发[@DisposeMonGhost_Begin]
· 如果当前怪物不是你想要移除的对像执行脚本 RETURN 0 则不会进行移除操作
· 如果当前多个怪物,你检测到对应的怪物信息后要停止后续的检测可以使用stop停止循环
[@DisposeMonGhost_Begin]#if
TRUE#act
SENDMSG 7 <$996(DisposeMonGhost).Count>|坐标下有多少个怪物尸体
;SENDMSG 7 <$996(DisposeMonGhost).fullname>|移除的怪物的完整名字
;SENDMSG 7 <$996(DisposeMonGhost).name>|移除怪物的去除数字的名字
;SENDMSG 7 <$996(DisposeMonGhost).Userid>|移除怪物的USERID
;SENDMSG 7 <$996(DisposeMonGhost).RACE>|移除怪物的RACE
;SENDMSG 7 <$996(DisposeMonGhost).RACEIMG>|移除怪物的RACEIMG
;下面的这些参数在1.8引擎[25.09.23.01]及之后版本才有
;SENDMSG 7 <$996(DisposeMonGhost).Job>|职业
;SENDMSG 7 <$996(DisposeMonGhost).Gender>|性别
;SENDMSG 7 <$996(DisposeMonGhost).Ambit>|境界类型
;SENDMSG 7 <$996(DisposeMonGhost).DBName>|数据库名字#if
EQUAL <$996(DisposeMonGhost).RACE> 254
EQUAL <$996(DisposeMonGhost).RACEIMG> 253#act
SENDMSG 5 <$996(DisposeMonGhost).Count>-<$996(DisposeMonGhost).fullname>-<$996(DisposeMonGhost).name>-<$996(DisposeMonGhost).Userid>-<$996(DisposeMonGhost).RACE>-<$996(DisposeMonGhost).RACEIMG>
;Stopbreak#elseact
Return 0
· 
· 成功执行的会触发[@DisposeMonGhost_end]
[@DisposeMonGhost_end]#Iftrue#act
sendmsg 6 (*)玉净瓶魔力四射，俘获心魔成功
· 
· 移除失败的触发[@DisposeMonGhost_Fail]
[@DisposeMonGhost_Fail]#Iftrue#act
sendmsg 5 <$996(DisposeMonGhost).Result>|1=地面上没有尸体
· 
[bookmark: 脚本命令：GetEvilObj]脚本命令：GetEvilObj
· 删除心魔尸体上的特效ID
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