怪物墓碑系统
[bookmark: 服务端 ([24.11.01.01]引擎以上)]服务端 ([24.11.01.01]引擎以上)
配置文件:\Mir200\Envir\MonGen.txt
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[bookmark: 大地图墓碑]大地图墓碑
· 怪物死后，出现怪物墓碑及刷怪倒计时
墓碑类型：1=调用图片
墓碑素材：素材编号，墓碑类型为1时，手游素材路径`\res\picpackage\1`,PC素材路径：`\996Woool\data\dev\texture99\wolext`
墓碑文字显示:0=显示名字和倒计时，1=不显示，2=只显示名字，3=只显示倒计时
墓碑刷新方式
  0：怪死在哪，碑放在哪，碑放在哪，怪刷在哪
  1：碑放在设置的坐标，刷怪还是按照普通刷怪，在范围内刷
  2：提前算出下次的刷怪点，在那放墓碑，也在那刷怪
· 不可用清理怪物的命令清理，否则墓碑消失
[bookmark: 小地图墓碑]小地图墓碑
· 一直存在的提示，类似于maptips功能，可显示tips。
小地图图标：手游素材路径`\res\picpackage\3`，PC素材路径：`\996Woool\data\dev\texture99\interface`。
tisp标识：点击图标显示的tips
小地图文字显示:0=显示名字和倒计时，1=不显示，2=只显示名字，3=只显示倒计时
· 
· 
手游端调取的tips,配置文件:cfg_maptips.json
· 
· 
PC端调取的tips,配置文件:MapTipsCfg.xml
· 
例：
;地图    坐标X    坐标Y    怪物名称    刷怪范围    怪物数量    间隔(分钟)    集中座标刷新机率    死了才刷    新名字    宠物等级    头顶封号1    头顶封号2    头顶封号3    刷怪触发标签(触发机器人)    是否走动    墓碑类型    墓碑素材    小地图图标    tips标识    墓碑文字显示    小地图文字显示    墓碑刷新方式
*L006    12    27    测试怪甲    10    1    5    0    1    坟头一    0    1    2    3    @刷出怪来    0    1    301    301    0    0    0    1

[bookmark: 手游端 (手游1000703-012以上)]手游端 (手游1000703-012以上)
· 墓碑类型为1时
素材路径：\res\picpackage\1
[bookmark: 相关配置]相关配置
· 配置文件:data_config\cfg_global.json
"130015": {
  "desc": "墓碑模型方向，当墓碑类型为2或者3时起效",
  "id": 130015,
  "value": 0
},"130016": {
  "desc": "墓碑文字标题，#name当前怪物名字，可以不要",
  "id": 130016,
  "value": "#name 复活倒计时"
},"130017": {
  "desc": "墓碑文字倒计时，#time倒计时",
  "id": 130017,
  "value": "#time"
},"130018": {
  "desc": "大地图墓碑文字标题，锚点x#锚点y#x#y#颜色 0-255编号代表的颜色参考文档，颜色不填使用怪物名字颜色",
  "id": 130018,
  "value": "0.5#0.5#0#80"
},"130019": {
  "desc": "大地图墓碑文字倒计时，锚点x#锚点y#x#y#颜色 0-255编号代表的颜色参考文档，颜色不填使用怪物名字颜色",
  "id": 130019,
  "value": "0.5#0.5#0#-40"
},"130020": {
  "desc": "小地图墓碑文字标题，锚点x#锚点y#x#y#颜色 0-255编号代表的颜色参考文档，颜色不填使用怪物名字颜色",
  "id": 130020,
  "value": "0.5#0.5#0#20#249"
},"130021": {
  "desc": "小地图墓碑文字倒计时，锚点x#锚点y#x#y#颜色 0-255编号代表的颜色参考文档，颜色不填使用怪物名字颜色",
  "id": 130021,
  "value": "0.5#0.5#0#-20#249"
}
· 
[bookmark: PC端 (1.6.8.6以上)]PC端 (1.6.8.6以上)
· 墓碑类型为1时
素材路径：\996Woool\data\dev\texture99\wolext，wolext图包号为1。
相关配置
· 配置文件:\996Woool\ini\launcher.ini
;------墓碑模型方向TombDir=0;------墓碑文字标题TombTitle="#name 复活倒计时";------墓碑文字倒计时TombTime="#time";-----大地图墓碑文字标题，锚点x#锚点y#x#y#颜色 0-255编号代表的颜色参考文档，颜色不填使用怪物名字颜色TombTextColor="0.5#0.5#0#-80#243";-----大地图墓碑文字倒计时，锚点x#锚点y#x#y#颜色 0-255编号代表的颜色参考文档，颜色不填使用怪物名字颜色TombTimeColor="0.5#0.5#0#40";-----小地图墓碑文字标题，锚点x#锚点y#x#y#颜色 0-255编号代表的颜色参考文档，颜色不填使用怪物名字颜色MiniTombTextColor="0.5#0.5#0#-40";-----小地图墓碑文字倒计时，锚点x#锚点y#x#y#颜色 0-255编号代表的颜色参考文档，颜色不填使用怪物名字颜色",MiniTombTimeColor="0.5#0.5#0#5#249"
· 
[bookmark: _GoBack]
