手游微信公众号接入说明
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此命令只能在开服务器上使用，测试环境无法生效。
BindWeChat发送微信验证操作
命令格式：BindWeChat 参数一参数一：1=绑定微信2=解绑微信3=获取一个验证
执行该脚本后触发QFunction-0.txt中的
[@BindWeChat]#IFTrue#ACT
SendMsg 5 微信验证码：<$WECHATKEY>，请在公众号内回复该验证码。（本验证码的类型是：<$REWECHATTYPE>）Break
;变量 $WECHATKEY 是返回的验证码，玩家在公众号内回复该验证码即可完成验证。
玩家在公众号内正确回复验证码后将触发QFunction-0.txt中的
[@BindReWeChat]#IFTrue#ACT
SendMsg 5 验证码：<$REWECHATKEY>
SendMsg 5 微信名：<$REWECHATNAME>
SendMsg 5 微信ID：<$REWECHATID>Break
ClearWeChat 清空微信验证码所有对应变量
脚本示例
下面脚本中使用的个人标记变量[8]来记录该角色是否绑定过微信，正常流程是玩家先绑定微信后才能使用 解绑(类型2)和获取验证码(类型3)的操作。
    <绑定微信/@绑定微信>\
    <解绑微信/@解绑微信>\
    <获取验证码/@获取验证码>

    [@绑定微信]
    #IF
    Check [8] 0
    #ACT
    BindWeChat 1
    Break
    #ELSEACT
    MessageBox 该角色已经绑定过微信，无需重复绑定！
    Break

    [@解绑微信]
    #IF
    Check [8] 1
    #ACT
    BindWeChat 2
    Break
    #ELSEACT
    MessageBox 你还没有绑定过微信，无需解绑！
    Break

    [@获取验证码]
    #IF
    Check [8] 1
    #ACT
    BindWeChat 3
    Break
    #ELSEACT
    MessageBox 请先绑定微信！
    Break
    ;QFunction-0.txt
    ;获取验证码成功触发
    [@BindWeChat]
    #IF
    #ACT
    SendMsg 5 微信验证码：<$WECHATKEY>，请在公众号内回复该验证码。（本验证码的类型是：<$REWECHATTYPE>）
    Break

    ;验证成功触发
    [@BindReWeChat]
    #IF
    true
    #ACT
    SendMsg 5 验证成功,验证码:<$WECHATKEY>请在公众号内回复该验证码,本验证码的类型是:<$REWECHATTYPE>

    #IF
    Equal <$REWECHATTYPE> 1
    Large <$WXMAXNUM> 0
    Equal <$WXNOWNUM> <$WXMAXNUM>
    #ACT
    MessageBox 绑定人数超限！
    Break

    #IF
    Equal <$REWECHATTYPE> 1
    Large <$WXMAXNUM> 0
    Large <$WXNOWNUM> <$WXMAXNUM>
    #ACT
    MessageBox 绑定人数超限！
    Break

    #IF
    Equal <$REWECHATTYPE> 1
    #ACT
    Set [8] 1
    MessageBox 绑定成功！
    Break

    #IF
    Equal <$REWECHATTYPE> 2
    #ACT
    Set [8] 0
    MessageBox 解绑成功！
    Break

    #IF
    Equal <$REWECHATTYPE> 3
    #ACT
    SendMsg 5 验证成功！
    Break
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配置须知：WX公众平台链接(订阅号,服务号都可用)：https://mp.weixin.qq.com/
配置步骤：
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1. 点击后台公众号关联—添加公众号
2. 添加公众号时需要5个参数
参数一:Appid（微信公众平台—基本设置内获取）
参数二:AppSecret（微信公众平台—基本设置内获取）
参数三:Token值,自由设置(必须为英文或数字，长度为3-32字符)
参数四:解密秘钥,自由设置(消息加密密钥由43位字符组成，可随机修改，字符范围为A-Z，a-z，0-9)
参数五:绑定数量,自由设置(0-99都可以)（暂不生效）
3. 后台公众号关联处—查看绑定游戏处添加游戏（1个公众号可以绑定多个游戏）
4. 五个参数填写完毕后保存，后台自动获得白名单IP和服务器地址，复制填写到微信公众平台—基本配置处（Token和秘钥必须和公众号后台一致否则会提交失败）
[image: IMG_257]填写完毕后请检查 5个参数和IP白名单 与后台是否一致！！！
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